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สารจากคณบดี 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ให้ความสำคัญกับการ
พัฒนางานวิจัยมาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งงานวิจัยถือเป็นส่วนหนึ่งของการมีส่วนช่วยในการพัฒนาการเรียนการสอนและ
พัฒนาองค์ความรู้ใหม่ๆ ที่สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในด้านต่างๆ ส่งผลให้ประเทศมีการพัฒนาก้าวหน้าขึ้นไปอย่าง
ต่อเนื่อง การส่งเสริมให้นักวิจัยมีแหล่งในการเผยแพร่ผลงานวิจัยและแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ ถือเป็นเรื่องสำคัญ
เรื่องหนึ่งที่จะช่วยสร้างองค์ความรู้และพัฒนาผลงานวิจัยให้สามารถต่อยอดและพัฒนาจนสามารถตอบโจทย์
อุตสาหกรรมเป้าหมายของประเทศได้ 

 ดังนั้น คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ จึงได้จัดการประชุม
วิชาการระดับชาติวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 7 (The 7th National Conference on Science and 
Technology, NCOST) และการประชุมวิชาการระดับนานาชาติวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 (The 1st 
International Conference on Science and Technology, INCOST) ในวันที่ 13-14 กรกฏาคม 2566 โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อเป็นเวทีแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ นำเสนอและเผยแพร่ผลงานวิจัย นวัตกรรม และ
สิ่งประดิษฐ์ ระหว่างคณาจารย์ นักวิชาการ นักวิจัย นิสิต นักศึกษา และบุคลากรทั่วไป ทั้งจากสถาบันภาครัฐและ
เอกชน โดยมีหัวข้อการประชุมวิชาการระดับชาติทางด้านวิทยาศาสตร์ วัสดุศาสตร์ และการประยุกต์ เทคโนโลยี
ดิจิทัลและการประยุกต์ วิทยาการคำนวณและการประยุกต์ วิทยาศาสตร์สุขภาพและการประยุกต์ วิจัยการศึกษา 
และวิจัยสถาบัน ระดับนานาชาติทางด้าน Health Sciences & Wellness, Science, Mathematics, Computer 
Science, Physical Education and Recreation 

 การนำเสนอผลงานภายในงานประกอบด้วยการนำเสนอ ภาคบรรยาย (Oral Presentation) โดย
บทความวิจัยฉบับเต็ม (Full Paper) จะได้รับการพิจารณา และคัดเลือกโดยมีผู้ทรงคุณวุฒิในสาขานั้น เพื่อลง
ตีพิมพ์ในเอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 7 และการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 (Conference Proceeding) วารสารวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มทร.สุวรรณภูมิ (The Journal of Science and Technology RMUTSB) ISSN: 2586-8101  

 ผมหวังเป็นอย่างยิ่งว่าการจัดประชุมวิชาการในครั้งนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมประชุมและผู้ที่สนใจ
ทุกท่าน โดยการนำองค์ความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปพัฒนาต่อยอดงานวิจัย นวัตกรรม และสิ่งประดิษฐ์ที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือจะได้นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและประเทศชาติต่อไป 
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บทคัดย่อ 
สื่อการเรียนการสอนออนไลน์ไม่สามารถสนับสนุนกระบวนการที่จำเป็นต่อระบบการเรียนการสอน ผู้วิจัย

พบว่าระบบไม่สามารถบันทึกเวลาในการเข้าเรียนได้ของผู้เรียนได้ตามรูปแบบที่ผู้สอนกำหนด ปัญหาการสร้าง
แบบทดสอบออนไลน์ และการวัดผลการศึกษาของผู้เรยีน จากปัญหาผู้วิจัยมีแนวคิดพัฒนาเว็บไซต์การเรียนการสอน 
เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชา 405-35-05 การวิเคราะห์ข้อมูลทางเศรษฐกิจที่ชาญฉลาด งานวิจัยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์  เว็บไซต์ที่พัฒนาสามารถตรวจสอบสมาชิกด้วยระบบ
ล็อกอิน สามารถบันทึกข้อมูลผู้ใช้ วัดและประเมินผลการเรียนรู้ บันทึกเวลาเรียน ส่วนการจัดการการสร้างและทำ
แบบทดสอบ และการส่งใบงานปฏิบัติ  การดำเนินงานพัฒนาระบบสารสนเทศในการจัดการฐานข้อมูลช่วยในระบบ
จัดการห้องเรียนเสมือนจริง ระบบสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพ  ระบบมีประสิทธิภาพที่เหมาะสม
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โครงงาน 

คำสำคัญ: เว็บการเรียนการสอน  การศึกษาออนไลน์  ระบบจัดการข้อมูล 

Abstract 
 Online learning materials cannot support the processes required by the teaching system. 

The researchers found that, the system failed to record the attendance time of the students 
according to the format specified by the instructor, the problem of creating online quizzes, and 
measuring the student's academic performance. From the problem, the researcher has an idea to 
develop a teaching and learning website. To support teaching and learning in the course 405-35-

05 smart economic data analytics. The objective is to develop Web-based instruction learning. 
The developed website can verify members with a login system, can record user information, 
measure and evaluate learning, record class time, create and take quiz management sections, and 
submit practice worksheets. Implementation of information system development in database 
management helps in the virtual classroom management system. The system can develop learners 
to be effective. The system has appropriate efficiency in accordance with the project objectives. 

คำสำคัญ: Web-based instruction, Education Online, Management Information System 
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1. บทนำ
เว็บไซต์คือ สื่อสำหรับนำเสนอข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งต้องเปิดด้วย โปรแกรมเฉพาะทางที่เรียกว่า 

Web Browser เว็บไซต์นั้น สร้างขึ้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ที่เรียกว่า HTML (Hyper Text Markup Language) 
และได้มีการพัฒนานำภาษาคอมพิวเตอร์ ภาษาอื่น ๆ มาร่วมพัฒนาเว็บไซต์ทั้งนี้เพื่อให้เว็บไซต์มีความสามารถเพิ่ม
มากขึ้น เช่น PHP, SQL, JavaScript เป็นต้น ปัจจุบัน การออกแบบเว็บไซต์ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป เนื่องจากมี 
เครื่องมือในการออกแบบเว็บไซต์ให้เลือกมากมาย เว็บไซต์ถูกสร้างขึ้นด้วยวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกันไป 

สื่อการเรียนการสอนออนไลน์ท่ีใช้อยู่ในปัจจุบัน ยังขาดความสามารถบางอย่างที่ยังจำเป็นต้องใช้อยู่ เช่น 
ไม่สามารถบันทึกเวลาในการเข้าเรยีนได้ของผู้เรียนได้ ไม่สามารถสรา้งแบบทดสอบออนไลนไ์ด้ ไมส่ามารถใช้ในการ
วัดผลการศึกษาของผู้ใช้ได้  

จากปัญหาข้างต้นทำให้ผู้จัดทำมีแนวคิดที่จะทำการพัฒนาเว็บไซต์การเรียนการสอน รายวิชา 405-35-05 
วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลทางเศรษฐกิจท่ีชาญฉลาด เพื่อเป็นการเพิ่มสิ่งอำนวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน ผู้สอน และ
ผู้ดูแลระบบในการใช้งานหน้าเว็บไซต์ ให้สามารถใช้งานได้เต็มที่และมีประสิทธิภาพ และเพื่อเป็นประโยชน์ต่อการ
เรียนรู้และการทำความเข้าใจของผู้ที่ใช้งานเว็บไซต์ 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง
ระบบสารสนเทศบนเครือข่ายถูกพัฒนาใช้งานมาก รวมถึงเว็บทางด้านการศึกษาที่เกี่ยวกับหลักสูตรการ

เรียนต่างๆ ทางผู้จัดทำจึงได้จัดทำเว็บไซต์การเรียนการสอน รายวิชา วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลทางเศรษฐกิจที่ชาญ
ฉลาด จากการศึกษาระบบงานในตอนต้นพบว่ามีแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำเว็บไซต์การเรียนการ
สอน รายวิชา วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลทางเศรษฐกิจท่ีชาญฉลาด ได้นำทฤษฎีต่างๆมาใช้ดังนี ้
2.1 Structured Query Language (SQL) 

Structured Query Language (SQL) เป็นภาษาโปรแกรมสำหรับจัดเก็บและประมวลผลข้อมูลใน
ฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์ ฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์เก็บข้อมูลในรูปแบบตารางที่มีแถวและคอลัมน์ที่เป็นตัวแทน
ของหมวดข้อมูลที่แตกต่างกันและความสัมพันธ์ต่างๆ ระหว่างค่าข้อมูล สามารถใช้คำสั่ง SQL ในการจัดเก็บ 
ปรับปรุง ลบ ค้นหา และดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล นอกจากนี้ยังสามารถใช้ SQL ในการรักษาและเพิ่มประสิทธิภาพ
การทำงานของฐานข้อมูล 

2.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย 

ICT คือ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ปัจจุบันพัฒนาการทางเทคโนโลยีสารสนเทศก้าวหน้าขึ้น
อย่างรวดเร็ว  มีการประยุกต์ใช้งานอย่างกว้างขวาง  คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตได้เข้ามีบทบาทสำคัญใน
ชีวิตประจำวัน  ทั้งนี้เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์ และระบบสื่อสารโทรคมนาคมสามารถประมวลผลข้อมูลข่าวสาร
ได้เร็ว  และสื่อสารกันไดส้ะดวก  เทคโนโลยีดังกล่าวจึงเรียกรวมว่า  ICT หรือ Information and Communication 
Technology  ไอซ ีท ีม ีบทบาทต ่อการศ ึกษาอย ่างมาก   โดยเฉพาะการประย ุกต ์ ในระบบการศ ึกษา   
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2.3 PHP Hypertext Preprocessor (PHP) 

PHP คือ ภาษาคอมพิวเตอร์โอเพนซอร์สฟรีภาษาหนึ่ง ย่อมาจากคำว่า PHP Hypertext Preprocessor 
เริ่มต้นพัฒนาโดยรัสมัส เลอร์ดอร์ฟ (Rasmus Lerdorf) ภาษา PHP นี้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ประเภท Server-Side 
Script ซึ่งจะทำการประมวลผลที่เซิฟเวอร์ ใช้กับการพัฒนาเว็บไซต์ และสามารถแสดงผลและใช้คู่กับ HTML 

2.4 JavaScript 

JavaScript เป็นภาษาโปรแกรมที่นักพัฒนาใช้ในการสร้างหน้าเว็บแบบอินเทอร์แอคทีฟ ตั ้งแต่การ  
รีเฟรชฟีดสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหวและแผนที่แบบอินเทอร์แอคทีฟ 

2.5 Oracle 

Oracle คือ โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยโปรแกรมนี้จะทำหน้าที่เป็นตัวกลางคอยติดต่อ ประสาน
ระหว่างผู้ใช้และฐานข้อมูลทำให้ผู้ใช้งานสามารถ โปรแกรมจะจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ หรือ DBMS (Relational 
Database Management System) 

2.6 HTML 

HTML คือ ภาษาหลักท่ีใช้ในการเขียนเว็บเพจ โดยใช้ Tag ในการกำหนดการแสดงผล HTML ย่อมาจากคำ
ว่า Hypertext Markup Languageโดย Hypertext หมายถึง ข้อความที่เช่ือมถึงกันผ่านลิงค์ (Hyperlink) Markup 
languageหมายถึงภาษาที่ใช้ Tag ในการกำหนดการแสดงผลสิ่งต่างๆที่แสดงอยู่บนเว็บเพจ ดังนัน้ HTML จึง
หมายถึง ภาษาที่ใช้ Tag ในการกำหนดการแสดงผลเว็บเพจที่ต่างก็เช่ือมถึงกันใน Hyperspace ผา่น Hyperlink 
นั่นเองปัจจุบันมีการพัฒนาและกำหนดมาตรฐานโดยองค์กร Wor ld  W ide  Web  Conso r t i um (W3C ) 

3. วิธีการวิจัย

การจัดทำเว็บไซต์การเรียนการสอน รายวิชา วิทยาการวิเคราะห์ขอ้มูลทางเศรษฐกิจท่ีชาญฉลาด โดยทีไ่ด้มี
การออกแบบให้เว็ปไซต์มีความเรยีบง่ายเข้าใจง่ายต่อการใช้งาน โดยที่ผู้ใช้งานสามารถเข้าไปใช้งานได้ทันทีและไดม้ี
การจัดทำขั้นตอนการทำงานของระบบงานเว็บไซต์ ซึ่งสามารถแบ่งขัน้ตอนการดำเนินงานไดด้ังต่อไปนี้ 
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3.1 Data Flow diagram 

ภาพที่ 1 Data Flow Diagram Level 0 

3.2 การออกแบบหน้าเว็บไซต์ 

ภาพที่ 2 ออกแบบหน้าเว็บไซต์ หน้าแรก 
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3.3 Relationship diagram (E-R Diagram) 

ภาพที่ 3 E-R Diagram 

3.4 Flow Chart 

ภาพที่ 4 Flowchart เข้าสู่ระบบ 
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4. ผลการวิจัย
จากการดำเนินงานที่ผ่านมาของเว็บไซต์การเรียนการสอน รายวิชา วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล

ทางเศรษฐกิจที่ชาญฉลาด ทำให้ได้ระบบงานที่สามารถใช้งานได้ในระดับหนึ่ง ดังนั้นจึงได้มีการแสดงผลของการ
ดำเนินงานของระบบตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

ภาพที่ 5 หน้าแรกของระบบ (admin) 

ภาพที่ 6 หน้าโปรไฟล ์
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ภาพที่ 7 หน้าแบบทดสอบ 

ภาพที่ 8 หน้าทำแบบทดสอบ 
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การประเมินประสิทธิภาพระบบ ผูว้ิจัยไดเ้ก็บข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน โดยเกณฑ์การประเมิน 
5 ระดับ ดังตารางที่ 1

มากที่สุด ระดับคะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง ระบบมีประสิทธิภาพในระดับดมีาก 
มาก ระดับคะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง ระบบมีประสิทธิภาพในระดับด ี
ปานกลาง  ระดับคะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง ระบบมีประสิทธิภาพในระดับปานกลาง 
น้อย ระดับคะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง ระบบมีประสิทธิภาพในระดับน้อย 
น้อยที่สุด ระดับคะแนน  < 1.50 หมายถึง ระบบมีประสิทธิภาพในระดับน้อยที่สดุ 

ตารางที่ 1 การประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ระดับผลการ

ประเมิน �̅� S.D.
ประสิทธิภาพด้านการทำงาน 
1. ความถูกต้องขอการนำเสนอข้อมูล 4.33 0.58 มาก 
2. ความถูกต้องของการจัดประเภทขอ้มูลระบบ 4.00 0.00 มาก 
3. ความถูกต้องการทำงานของระบบโดยภาพรวม 4.26 0.58 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวมประสิทธิภาพด้านการทำงาน 4.19 0.38 มาก 
ประสิทธิภาพด้านความง่ายต่อการใช้งาน 
4. ความง่ายต่อการใช้งานระบบ 4.23 0.58 มาก 
5. ความสะดวกในการใช้งานระบบ 4.00 0.00 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านความง่ายต่อการใช้งาน 4.11 0.29 มาก 
ประสิทธิภาพของระบบ 
6. ความเร็วในการแสดงผล 4.33 0.58 มาก 
7. ความเร็วการติดต่อฐานข้อมูล 3.89 1.00 มาก 
8. ความเร็วการทำงานระบบโดยภาพรวม 4.52 0.58 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านประสิทธิภาพของระบบ 4.24 0.72 มาก 
ประสิทธิภาพด้านความปลอดภัย 
9. การกำหนดสิทธ์ิเข้าใช้งานระบบ 4.33 0.58 มาก 
10. การตรวจสอบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 3.67 0.00 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านความปลอดภัย 4.00 0.29 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.13 0.42 มาก 

จากตารางที่ 1  พบว่า การประเมนิประสิทธิภาพทั้ง 4 ด้านมีค่าเฉลีย่รวมเท่ากับ 4.13 และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.42 แสดงว่าระบบท่ีพัฒนามีประสิทธิภาพในทุกด้านในระดับมาก 
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5. อภิปรายผลและข้อเสนอแนะการวิจัย
ที่ได้ดําเนินงานจนถึงขั้นตอนของการสรุปผล ในการดําเนินงานตามขั้นตอนที่ผ่านมาได้ พบกับปัญหาและ

อุปสรรคต่างๆ พอสมควร ซึ่งจะอธิบายในลําดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

5.1 สรุปผลการจัดทำเว็บไซต์การเรียนรู้พ้ืนฐาน Oracle เบ้ืองต้น 
5.1.1 ระบบสร้างศูนย์ข้อมูลความรู้แก่นักศึกษาในเรื่องของสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1.2 นักศึกษาสามารถวัดผลการเรียนรู้ของตนเองได้ด้วยการทำใบงานและ แบบทดสอบหลังการเรียนรู้ 
5.1.3 ผู้ดูแลระบบสามารถทดสอบความรู้ของนักศึกษาได้จากใบงานและแบบทดสอบ หลังการเรียนรู้ 
5.1.4 เว็บไซต์นี้ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่มเนื้อหา สาระความรู้ที่ตรงกับหลักสูตรการเรียนรู้ จึงสามารถ

นําไปใช้ในการประกอบการเรียนการสอนได้ 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคของการพัฒนาระบบ 
5.2.1 ปัญหาเรื่องการแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูล 
5.2.2 ปัญหาเรื่องการสร้างแบบทดสอบออนไลน์ 
5.2.3 ปัญหาเรื่องการบันทึกคะแนนแบบทดสอบออนไลน์ 
5.2.4 ปัญหาเรื่องการออกแบบ ER-Diagram 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
5.3.1 ควรทําการศึกษาหาความรู้ที่เกี่ยวข้องให้เข้าใจก่อนการพัฒนาระบบ 
5.3.2 เมื่อมีปัญหาในการจัดทําระบบ ควรเข้าปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอคําแนะนํา 
5.3.3 ควรเพิ่มระบบการทำงานในส่วนของการออกรายงาน 

การประชุมวิชาการระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 7 

วันที่ 13-14 กรกฎาคม 2566 ISBN (e-Book): 978-616-8337-08-0 

________________________________ 

  

116



6. เอกสารอ้างอิง

จีรศักดิ์ พุ่มเจริญ. (2559). เบ้ืองต้นกับภาษา PHP, การพัฒนาและเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
(123-149). กรุงเทพ:วังอักษร  

Mohorovičić, S. (2013, May). Implementing responsive web design for enhanced 
web presence. In 2013 36th International Convention on Information and 
Communication Technology, Electronics and Microelectronics (MIPRO) (pp. 1206-
1210). IEEE.  

Sander, C., & Schneider, R. (1991). Database of homology‐derived protein 
structures and the structural meaning of sequence alignment. Proteins: Structure, 
Function, and Bioinformatics, 9(1), 56-68.  

Tutorial, Q. (1997). Cascading style sheets.  
นายพิศิษฐ์  บวรเลิศสุธี. โค้ดที่ใช้พัฒนาเว็บไซต์ [online] (2563). Available: 

https://devbanban.com/ 
นายพิศิษฐ์  บวรเลิศสุธี. การล็อกอินแบบแบ่งลำดับชัน้ [online] (2563). Available: 

https://github.com/devbanban/workio 
nessessence.ปัญญาประดิษฐ์ (AI :Artificial Intelligence) คอือะไร [online] (2561). 

Available : https://www.thaiprogrammer.org/2018/12/whatisai/ 
อ.อาภา วรรณฉว.ี การคิดวิเคราะห์ [online] (2565). Available: 

https://www.bsru.net/การคิดวิเคราะห/์ 
Sas, ปัญญาประดิษฐ์ คืออะไร และสำคัญอย่างไร [online]. Available: 

https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/what-is-artificial-intelligence.html#history 
Kai, อัลกอริทึมของ-ai [online] (2563). Available: 

https://egginthebox.wordpress.com/2020/04/16/อัลกอริทึมของ-ai/ 

การประชุมวิชาการระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 7 

วันที่ 13-14 กรกฎาคม 2566 ISBN (e-Book): 978-616-8337-08-0 

________________________________ 

  

117

https://www.thaiprogrammer.org/author/nessessence/
https://bsru.net/author/apa-wa/


ระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนว
The public relations system supports the guidance process 

วสันต์ อ่อนช้อง1 พีระพล หงษ์ทอง2 ลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์3  จีรศักดิ์ พุ่มเจริญ4 
Wasan Oonchong1, Peerapon Hongtong2, Luxsanan Ploywattanawong3, Jeerasak Phumcharoen4 

*1-4 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ
*1 363408241019-st@rmutsb.ac.th

บทคัดย่อ 
ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาทและเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของมนุษย์และเศรษฐกิจโลกอยา่ง

มาก ไม่ว่าจะเป็นเทคโนโลยีสารสนทศทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ด้านการติดต่อสื่อสารที่ได้รับการพัฒนาให้มี
ความสามารถมากขึ้นอย่างเห็นได้ชัด หน่วยงานต่าง ๆ ซึ่งนอกจากเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ เหล่านี้จะมีวัตถุประสงค์ใน
การน ามาใช้งานโดยเฉพาะ หน่วยงานด้านธุรกิจและหน่วยงานทางราชการ

ปัจจุบันงานในส่วนของงานประชาสัมพันธ์การแนะแนว ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์
สุพรรณบุรี มีการท างานโดยการประชาสัมพันธ์ลงเพจของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  แต่เกิดปัญหาระหว่าง
ผู้ใช้งานเพราะไม่มีการแจ้งเตือนถึงผู้ใช้งานว่าจะมีการแนะแนววันท่ีเท่าไหร่ และการค้นหารายละเอียดการแนะแนว
ในครั้งก่อนหน้าเป็นไปได้ยาก สรุปคือ ระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนวเป็นระบบที่ช่วยจัดการปัญหาของ 
ประชาสัมพันธ์การแนวโดยตรง เพิ่มความสะดวกแก่ผู้ใช้งาน

ค าส าคัญ: เว็บแอปพลิเคชั่น, แนะแนวการศึกษา, ประชาสัมพันธ์ 

Abstract 
Nowadays, information technology has played a role and greatly changed the way of life 

of human beings and the global economy. Whether it is hardware information technology. 
Communication software that has been developed to be significantly more capable. Various 
agencies, in addition to these various technologies, will have a specific purpose of use. Business 
and government agencies

Currently working in the part of public relations, guidance of the Faculty of Science and 
Technology, Suphanburi center. There was work by publicizing the page of the Faculty of Science 
and Technology. But there is a problem among users because there is no notification to users 
about how much date guidance will be available. And finding guidance details in previous times is 
difficult. In summary, the public relations system helps in guidance is a system that helps manage 
the problems of direct public relations Increase convenience for user

ค าส าคัญ: Web Application, Educational Advice, Public Relations
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1. บทน า
ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาทและเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของมนุษย์และเศรษฐกิจโลกอยา่ง

มาก ไม่ว่าจะเป็นเทคโนโลยีสารสนเทศทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูลหรือทางด้านการติดต่อสื่อสารที่
ได้รับการพัฒนาให้มีความสามารถขึ้นอย่างเห็นได้ชัด หน่วยงานต่างๆ ซึ่งนอกจากเทคโนโลยีด้านต่างๆ เหล่านี้จะมี
วัตถุประสงค์ในการน ามาใช้งานโดยเฉพาะหน่วยงานด้านธุรกิจและหน่วยงานทางราชการ การน าองค์ประกอบ
เหล่านี้มารวมกัน เพื่อสร้างเป็นระบบสารสนเทศ ซึ่งมีวัตถุประสงค์เช่นเดียวกัน คือสนับสนุนหรือช่วยเหลือการ
ท างานในหนาวยงานให้มีประสิทธิภาพในทุก ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นงานเก็บข้อมูล ค้นหาข้อมูล การประมวณผล การ
พิมพ์รายงานแสดงข้อมูลต่างๆ เป็นไปอย่างรวดเร็ว ท าให้เทคโนโลยีสารสนเทศกลายเป็นเครื่องมือส าคัญในการ
ด าเนินงานของหน่วยงานในปัจจุบัน อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ 

ในส่วนของงานประชาสัมพันธ์การแนะแนว ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์สุพรรณบุรี มีการ
ท างานโดยการประชาสัมพันธ์ลงเพจของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แต่เกิดปัญหาระหว่างผู้ใช้งานเพราะไม่มี
การแจ้งเตือนถึงผู้ใช้งานว่าจะมีการแนะแนววันที่เท่าไหร่ และการค้นหารายละเอียดการแนะแนวในครั้งก่อนหน้า
เป็นไปได้ยาก 

ดังนั้นคณะผู้จัดท าโครงการจึงมองเห็นความส าคัญของปัญหาในการประชาสัมพันธ์ของคณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ในการประชาสัมพันธ์การแนะแนว คณะผู้จัดท าโครงการจึงคิดที่จะพัฒนาระบบประชาสัมพันธ์การ
แนะแนว คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์สุพรรณบุรีมีระบบงานย่อย ๆ 4 ระบบ คือ ระบบ Login ระบบ
จัดการเว็บไซต์ ระบบตารางปฏิทินการแนะแนว และระบบแจ้งเตือน ซึ่งจะเข้าไปช่วยงานประชาสัมพันธ์ การแนะ
แนว ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์สุพรรณบุรี ให้ง่ายและสะดวกต่อผู้ใช้งานมากท่ีสุด 

2. เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้ง
2.1 ข้อมลูประชาสัมพันธช์่วยในการแนะแนว 

การแนะแนว หมายถึง กระบวนการที่ช่วยให้เราเข้าใจตนเองและสิ่งแวดล้อมที่สามารแก้ปัญหาหรือ
ตัดสินใจได้ถูกต้องสามารถพัฒนาตนเองได้เต็มความสามารถทุกด้านและยังสามารถปรับตัวและด าเนินชีวิตได้อย่างมี
สุข สรุปได้ว่าการแนะแนวการศึกษาเป็นกระบวนการหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญาความสามารถและ
ความถนัดของแต่ละบุคคล ดังนั้นการแนะแนวการศึกษาจึงครอบคลุมถึงการส่งเสริมความสามารถทางการเรียนทุก
ด้าน ช่วยให้สามารถวางแผนด้านการศึกษาต่อในอนาคตได้รู้แนวทางในการเลือกสถานที่เรียนต่อรู้วิธีที่จะเตรียมตัว
ในการสอบคัดเลือกเข้าสถานศึกษาต่อและสามารถปรับตัวให้เข้ากับสภาพชีวิตภายในสถานศึกษาได้ 

2.2 หลักการสร้างเว็บไซต์ 
หลักการอกแบบเว็บไซต์ที่ดีไม่มีกฎเกณฑ์ เพราะเว็บไซต์แตล่ะเว็บมีแนวทางในการออกแบบที่แตกตา่งกัน 

และไม่สามารถน ามาปรับใช้หรือประยุกต์ใช้ด้วยกันได้ แต่การออกแบบเว็บท่ีดีต้องค านึงถึงเป้าหมายของเว็บไซต์ โดย
ก าหนดเป็นขอบเขตใหเ้ชัดเจน การออกแบบเว็บไซต์ด้วยรูปแบบที่มสีีสันพร้อมกับเนื้อหา เช่น กราฟฟิกส์หรือรูปภาพ 
เสียง วีดโีอและส่วนประกอบอ่ืนๆ ซึ่งในการออกแบบถ้ามีหลักการสร้างหรือการเขียนเว็บไซต์ที่ดจีะท าให้เว็บไซตเ์ป็น
จุดเด่น มคีวามน่าสนใจ และไดร้ับความคิดเห็นท่ีดีจากผู้ใช้บริการ 
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2.3 โปรแกรม Visual Studio Code 
เป็นโปรแกรมแก้ไขซอร์สโค้ดที่พัฒนาโดยไมโครซอฟท์ส าหรับ Windows, Linux และ macOS มีการ

สนับสนุนส าหรับการดีบัก การควบคุม Git ในตัวและ GitHub การเน้นไวยากรณ์ การเติมโค้ดอัจฉริยะ ตัวอย่าง และ 
code refactoring มันสามารถปรับแต่งได้หลายอย่าง ให้ผู้ใช้สามารถเปลี่ยนธีม แป้นพิมพ์ลัด การตั้งค่า และติดตั้ง
ส่วนขยายที่เพิ่มฟังก์ชันการท างานเพิ่มเติม ซอร์สโค้ดนั้นฟรีและโอเพนซอร์สและเผยแพร่ภายใต้สิทธ์ิการใช้งาน MIT 
ไบนารีที่คอมไพล์แล้วเป็นฟรีแวร์และฟรีส าหรับการใช้ส่วนตัวหรือเพื่อการค้าวิชวลสตูดิโอโค้ดใช้อิเล็กตรอนเป็น
เฟรมเวิร์กที่ใช้ในการปรับใช้แอพพลิเคช่ัน Node.js ส าหรับเดสก์ท็อปที่รันบนเอ็นจิ้น Blink แม้ว่าจะใช้เฟรมเวิร์ก
อิเล็กตรอนซอฟต์แวร์นี้ไม่ได้ใช้อะตอม และใช้คอมโพเนนต์ตัวแก้ไขเดียวกัน 

2.4 โปรแกรม Adobe Photoshop 
Adobe Photoshop เป็นสุดยอดโปรแกรม ๆ หนึ่งทางด้านกราฟิก  เป็นหนึ่งในโปรแกรมตระกูล 

Adobe ซึ่งถูกพัฒนามาอย่างต่อเนื่องและยาวนาน Adobe Photoshop ถูกออกแบบมาเพื่อใช้งานทางด้านกราฟิก 
การตกแต่งภาพ สร้างภาพ 3 มิติ ภาพพาโนรามา สร้างสรรค์งานโปสเตอร์ โฆษณา สื่อสิ่งพิมพ์  ปกนิตยสาร 
ออกแบบสินค้า รูปภาพต่าง ๆ ท่ีน าไปวางบนเอกสารเว็บเพจ 

2.5 โปรแกรม phpMyAdmin 
phpMyAdmin คือโปรแกรมที่ถูกพัฒนาโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจัดการฐานข้อมูล Mysql 

แทนการคีย์ค าสั่ง เนื่องจากถ้าเราจะใช้ฐานข้อมูลที่เป็น MySQL บางครั้งจะมีความล าบากและยุ่งยากในการใช้งาน 
ดังนั้นจึงมีเครื่องมือในการจัดการฐานข้อมูล MySQL ขึ้นมาเพื่อให้สามารถจัดการ ตัว DBMS ที่เป็น MySQL ได้ง่าย
และสะดวกขึ้น 

2.6 ภาษา HTML 
HTML (Hypertext Markup Language) ได้ถูกพัฒนาโดย ทิม เบอร์เนิร์ส-ลี(Tim Berners Lee) แห่ง

ศูนย์ปฏิบัติการวิจัยทาง อนุภาคฟิสิกส์ของยุโรป(CERN) แห่งกรุงเจนีวาประเทศสวิตเซอร์แลนด์ซึ่งมีแนวความคิดที่
จะให้นักวิทยาศาสตร์ภายในสถาบันค้นหาและสื่อสารข้อมูลถึงกันและกันได้สะดวกข้ึนจึงคิดค้นวิธีการที่จะถ่ายทอด
ข้อมูลเอกสารในรูปของ ไฮเปอร์เท็กซ์(Hypertext) ซึ่งเป็นรูป แบบเอกสารที่แต่ละหน้าเชื่อมโยงถึงกันได้จากนั้นได้มี
การพัฒนาเครื่องมือท่ีเรียกว่า เว็บเบราว์เซอร์(Web Browser) เพื่อใช้ในการอ่านข้อมูลเอกสารไฮเปอร์เท็กซ์ 

2.7 ภาษา PHP 
PHP Hypertext Preprocessor หรือ PHP เป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง ท่ีสามารถใช้งานใน

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ มีความสามารถสูง และมีผู้นิยมใช้เป็นจ านวนมาก อีกทั้งยังสามารถดาวน์โหลดมา
ใช้ได้ฟรี PHP เป็นภาษาสคริปต์ (Scripting Language) ค าสั่งต่างๆ เก็บในรูปของข้อความ (Text) อาจเขียนแทรก
อยู่ภายในภาษา HTML หรือใช้งานอิสระก็ได้ แต่ในการใช้งานจริงมักใช้งานร่วมกับภาษา HTML ดังนั้นการเขียน
โปรแกรมนี้ต้องมีความรู้ด้านภาษา HTML เป็นอย่างดี 

2.8 ภาษา MySql 
MySQL ซึ่งเป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์แบบโอเพนซอร์ส (RDBMS) พัฒนาขึ้นปี 1995 โดย 

MySQL AB ซึ่งต่อมาได้กลายเป็น Oracle Corporation ซอฟต์แวร์ใช้ SQL เป็นภาษาข้อมูลพื้นฐานและจัดเก็บ
ข้อมูลในตารางบนดิสก์ไดรฟ์ของเซิร์ฟเวอร์ 
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3. วิธีการวิจัย
การออกแบบมีหลายประการคือการวางแผนการท างานการออกแบบจะช่วยให้การท างานเป็นไปตาม

ขั้นตอนอย่างเหมาะสมและประหยัดเวลาดั้งนั้นอาจถือว่าการออกแบบคือการวางแผนการท างานดั้งนั้นความส าคัญ
ทางด้านนี้เป็นสื่อความหมายเพื่อความเข้าใจเป็นสิ่งที่อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับงานบางประเภทอาจมีรายละเอียด
มากมายที่ซับซ้อนงานออกแบบจะช่วยให้ผู้เกี่ยวข้องและผู้พบเห็นมีความเข้าใจอย่างชัดเจนการจัดท าระบบ
ประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนวจากการวิเคราะห์ดังกล่าวซึ่งสามารถแบ่งขั้นตอนการด าเดินงานดังนี้

ภาพที่ 1 ภาพแสดง Context Level Data Flow Diagram 

ภาพที่ 2 โครงสร้างระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนว

4. ผลการวิจัย
จากการด าเนินงานท่ีผ่านมาระบบประชาสมัพันธ์ช่วยในการแนะแนวท าให้ได้ระบบงานที่ท าไดร้ะดับหนึ่ง

ดังนั้นจึงได้มีการแสดงผลการด าเนินงานตามขั้นตอนดังต่อไปนี้
4.1 ผลการด าเนินงานแต่ละหน้าของระบบงาน ระบบประชาสมัพันธ์ช่วยในการแนะแนว 
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ภาพที่ 3 หน้า Login 

ภาพที่ 4 หน้าตารางแสดงข่าวสารงานประชาสมัพันธ์ 

ภาพที่ 5 หน้าเพิ่มข้อมลู
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ภาพที่ 6 หน้าแก้ไขข้อมลู 

ภาพที่ 7 หน้าแสดงข้อมลูส าหรับผู้ใช้งานท่ัวไป 

5. อภิปรายผลและข้อเสนอแนะการวิจัย
            สรุปผลการด าเนินงาน ที่ได้เริ่มท ามาทั้งหมดมีปัญหาในระหว่างการด าเนินงานอย่างไรและผลสรุปของการ
ด าเนินงานเป็นอย่างไรพร้อมท้ังบอกข้อเสนอแนะ รวมไปถึงอุปสรรคต่างๆ ของการด าเนินงานปริญญานิพนธ์ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

ในการจัดท าระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนวโดยใช้ภาษา PHP เป็นตัวเขียนโปรแกรมจัดการ
ระบบต่างๆ ตาม Process ที่ได้ออกแบบไว้ตาม Data Flow Diagram และ MySQL เป็นตัวจัดการเก็บฐานข้อมูล
หรือข้อมูลที่ได้ออกแบบ ตัวระบบเว็บไซต์ผลจากการน าระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนว สามารถน าระบบ
ไปใช้งานได้จริง และตรงความต้องการของผู้ใช้งาน โดยระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนวจะมีการแบ่งการเข้า
ใช้งานได้เป็น2 ระดับ 

5.1.1 การเข้าใช้งานของผู้ดูแลระบบ ผู้ดูแลระบบเป็นผู้ที่จัดการข้อมูลที่อยู่ในระบบทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็น
เพิ่ม ลบ แก้ไข เรียกดู ข้อมูลต่างๆ 
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5.1.2 การเข้าใช้งานของผู้ใช้งาน สามารถดูข่าวประชาสัมพันธ์การแนะแนว 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

ระบบช่วยในการประชาสัมพันธ์การแนะแนว เนื่องจากเป็นการพัฒนาระบบครั้งแรกและยังไม่มีการใช้งาน
มาก่อน ท าให้ยังตอบสนองต่อการใช้งานได้ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ ตัวของระบบยังไม่ดีเท่าท่ีควร กระบวนการออกแบบ
ระบบมีความยุ่งยากพอสมควร ปัญหาที่เกิดขึ้นแล้วมาพัฒนาให้ระบบงานใหม่ให้ออกมาตรงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ระบบและช่วยลดปัญหาที่เกิดขึ้นในระบบงานเดิม เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในระบบงานใหม่ให้มีการท างานที่ดีขึ้น
กว่าเดิม 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

การวิเคราะห์ออกแบบระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนว ท าให้ระบบมีความน่าสนใจ โดยต้องการ
ให้มีลูกเล่นเกี่ยวกับระบบประชาสัมพันธ์ช่วยในการแนะแนวมีลูกเล่นในหลายแบบในการใช้ระบบท าให้ผู้ใช้
สะดวกสบายใช้ง่ายในระบบและมีความเป็นระเบียบสวยงามเพื่อให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้น 

ค าขอบคุณ (ถ้ามี) 
ในการจัดท าโครงงานปริญญานิพนธ์นี้ส าเร็จบรรลุตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ได้เป็นอย่างดี

ด้วยความเมตตาจากคณาจารย์ในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทุกท่าน ขอขอบพระคุณ ผศ.ลักษนันท์ พลอย
วัฒนาวงศ์ อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน   และ  อาจารย์จีรศักดิ์ พุ่มเจริญ ที่คอยให้ค าแนะน าในการใช้โปรแกรมรับฟัง
ปัญหาและช้ีแนวทางที่ถูกต้อง และผู้ปกครองทุกท่านท่ีคอยสนับสนุนเรื่องค่าใช้จ่ายในเรื่องต่างๆคอยเป็นก าลังใจจน
ผู้พัฒนาสามารถข้ามผ่านอุปสรรค และท าให้โครงงานปริญญานิพนธ์ส าเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์  สุดท้ายนี้ขอขอบใจ
เพื่อน ๆ ทุกคนที่ได้ร่วมท างานกันมาจนถึงทุกวันนี้ แม้จะพบอุปสรรคและปัญหา แต่ด้วยปัญญาและสติสัมปชัญญะ 
ของเพื่อนๆ ท าให้งานนี้ผ่านพ้นไปได้ 
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ระบบควบคุมข้อมูลส่วนบุคคลด้วยตนเอง 

Personal information security system      

ทักษิณ กฤษวงษ์1 จีรศักดิ์  พุ่มเจรญิ2 ลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์3 

Chonthicha Khimnae1, Jeerasak Phumcharoen 2, Luxsanan Ploywattanawong 3 

*1-3 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  
*1363408241008-st@rmutsb.ac.th

บทคัดย่อ 
 สื่อสังคมออนไลน์ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนข้อมูลบนโลกออนไลน์ การสื่อสารรูปแบบออนไลน์ก่อให้เกิด

การละเมิดข้อมูลส่วนบุคคลมากขึ้น ซึ่งในปัจจุบันเป็นปัญหาใหญ่ส าหรับทุกคน รัฐบาลได้ออกกฎหมายที่ว่าด้วยการ
คุ้มครองการเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวของบุคคล พ.ศ.2562 ณ วันที่ 1 มิถุนายน พ.ศ.2562 หรือกฎหมาย PDPA คือ 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ซึ่งเป็นกฎหมายที่ถูกสร้างมาเพื่อป้องกันการละเมิดข้อมูลส่วนบุคคลของ
ทุกคน รวมถึงการจัดเก็บข้อมูลและน าไปใช้โดยไม่ได้แจ้งให้ทราบ และไม่ได้รับความยินยอมจากเจ้าของข้อมูล
เสียก่อนพระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 กฎหมายสามารถแก้ไขปัญหาการถูกล่วงละเมิดข้อมูล
ส่วนบุคคลได้ จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยมีแนวคิดในการพัฒนาระบบควบคุมข้อมูลส่วนบุคคลด้วยตนเอง และ
มองเห็นความส าคัญของการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยให้มีความเป็นส่วนตัว  ผู้ใช้สามารถเลือกระดับการปิด
ข้อมูลของตอนเองท าให้เกิดความปลอดภัยของผู้ใช้งานเทคโนโลยี เป็นระบบที่จะช่วยในการซ่อนข้อมูลของผู้ใช้งาน 
จากผลสรุปแล้วระบบเป็นไปตามความพึ่งพอใจของผู้พัฒนา  

ค ำส ำคัญ: ข้อมูลส่วนบุคคล  ความมั่นคงปลอดภัย  แอปพลิเคชัน 
Abstract 

 Social media allows the exchange of information online. Online forms of communication 
are causing more privacy violations. Which is currently a big problem for everyone. The government 
has issued a law on the protection of personal information on 2019, 1 June ago. This is a law that 
was created to prevent the breach of anyone's privacy. Including storage and use without notice. 
And without obtaining the consent of the data subject prior to the Personal Data Protection 2562. 
The law can solve the problem of personal data breaches. From such problems. The researcher 
has the idea of developing a personal data control system by himself. And see the importance of 
using information technology to help with user privacy. Users can choose their own level of data 
locking at the moment, ensuring the safety of the user of the technology It is a system that will 
help to hide the user's information. As a result, the system satisfies the developer's expectations. 

ค ำส ำคัญ: Personal information, Security, Application 
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1. บทน ำ
ปัจจุบันนี้มีกฎหมายที่มีการคุ้มครองการเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวของผู้คนนั้นมากขึ้น ทางรัฐบาลได้ออก

กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ตามพระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  พ.ศ.2562 ณ วันที่ 1 มิถุนายน 
พ.ศ.2562 หรือจะเป็นกฎหมาย PDPA คือ พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ซึ่งเป็นกฎหมายที่ถูก
สร้างมาเพื่อป้องกันการละเมิดข้อมูลส่วนบุคคลของทุกคน รวมถึงการจัดเก็บข้อมูลและน าไปใช้โดยไม่ได้แจ้ง
ให้ทราบ และไม่ได้รับความยินยอมจากเจ้าของข้อมูลเสียก่อนพระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 
2562 คือกฎหมายใหม่ที่ออกมาเพื่อแก้ไขปัญหาการถูกล่วงละเมิดข้อมูลส่วนบุคคลที่เพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ ใน
ปัจจุบัน ข้อมูลจากเว็ปไซต์ ictlawcenter.etda.or.th 

เนื่องจากมีคนแอบอ้างผลเอางานคนอ่ืนโดยเอา อีเมล ช่ือ ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ ท่ีท างาน ของคนนั้นมาแอบ
อ้างจนท าให้เกิดเรื่องจนถึงขั้นอาจจะฟ้องร้อง หรืออาจสร้างความเดือดร้อน ในชีวิตประจ าวัน หรือท าการซื้อขาย
ข้อมูลเบอร์โทรศัพท์และข้อมูลส่วนตัวอื่น ๆ โดยที่เจ้าของข้อมูลไม่ยินยอม ที่มักพบได้มากในรูปแบบการ
โทรมาโฆษณา หรือ ล่อลวง เช่น ข่าวรูดบัตรเครดิตคนอื่น ข้อมูล จากเว็ปไซต์ไทยรัฐ 

 ดังนั้น ผู้จัดท าจึงมองเห็นความส าคัญของการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยให้มีความเป็นส่วนตัว
ของผู้ใช้มากขึ้น โดยผู้ใช้จะให้ผู้ใช้งานระบบสามารถเลือกระดับการปิดข้อมูลของตอนเองได้ ทั้งนี้เพื่อท าให้
เกิดความปลอดภัยของผู้ใช้งานเทคโนโลยีมากขึ้นอีกด้วย 

2. เอกสำรและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
จากการศึกษาระบบงานในขั้นเบื้องต้นได้พบว่ามีแนวคิดทฤษฎีต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้

งานในขั้นเว็บไซต์ระบบควบคุมข้อมูลส่วนบุคคลด้วยตนเอง โดยมีดังนี้ 
2.1 โปรแกรม Visual Studio Code 

VS Code  เป็นโปรแกรมประเภท Editor ใช้ในการแก้ไขโค้ดที่มีขนาดเล็ก แต่มีประสิทธิภาพสูง เป็น 
OpenSource โปรแกรมจึงสามารถน ามาใช้งานได้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย เหมาะส าหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ต้องการใช้
งานหลายแพลตฟอร์ม  
2.2 เว็บโฮสติ้ง 000webhost 

000webhost เป็นผู้ให้บริการเว็บโฮสติ้งรายหน่ึงมีศูนย์ข้อมูลอยู่ท่ีประเทศสหรัฐอเมริกา 

2.3 โปรแกรม phpMyAdmin 
phpMyAdmin คือโปรแกรมที่ถูกพัฒนาโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจัดการฐานข้อมูล Mysql 

แทนการคีย์ค าสั่ง มีเครื่องมือในการจัดการฐานข้อมูล MySQL ขึ้นมาเพื่อให้สามารถจัดการ ตัวDBMS ที่เป็น MySQL 
ได้ง่ายและสะดวก ยิ่งขึ้น  
2.6  ภำษำ Html 

 คือภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแสดงผลของเอกสารบน website หรือที่เราเรียกกันว่าเว็บเพจ ถูกพัฒนา
และก าหนดมาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web Consortium (W3C) และจากการพัฒนาทางด้าน Software 
ของ Microsoft ท าให้ภาษา HTML เป็นอีกภาษาหนึ่งที่ใช้เขียนโปรแกรมได้ หรือที่เรียกว่า HTML Application  
HTML เป็นภาษาประเภท Markup   ส าหรับการการสร้างเว็บเพจ 
2.7 ภำษำ PHP  
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PHP (พีเอชพี) เป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง ท่ีสามารถใช้งานในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 
มีความสามารถสูง และมีผู้นิยมใช้เป็นจ านวนมาก อีกทั้งยังสามารถดาวน์โหลดมาใช้ได้ฟรี PHP เป็นภาษาสคริปต์ 
ค าสั่งต่างๆ จะเก็บในรูปของข้อความ (Text) อาจเขียนแทรกอยู่ภายในภาษา HTML หรือใช้งานอิสระก็ได้ แต่ในการ
ใช้งานจริงมักใช้งานร่วมกับภาษา HTML  
2.8 ภำษำ MySql 

MySQL ซึ่งเป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์แบบโอเพนซอร์ส (RDBMS) ซอฟต์แวร์ใช้ SQL เป็นภาษา
ข้อมูลพื้นฐานและจัดเก็บข้อมูลในตารางบนดิสก์ไดรฟ์ของเซิร์ฟเวอร์ ข้อมูลสามารถจัดเก็บได้อย่างอิสระภายใน
ขอบเขตที่ก าหนดหรือเช่ือมโยงกับสคีมาที่ก าหนดวิธีการจัดโครงสร้าง  MySQL เป็นซอฟต์แวร์โอเพ่นซอร์สและ
สามารถดาวน์โหลดได้ฟรี 
2.9 JavaScript 

เป็นเว็บเพจแบบคงที่คล้ายกับหน้าหนังสือโดยหลักแล้วหน้าเพจคงที่แสดงข้อมูลในเค้าโครงที่ตายตัว และ
ไม่ได้ท าทุกอย่างที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซต์สมัยใหม่ JavaScript เกิดขึ้นในฐานะเทคโนโลยีฝั่งเบราว์เซอร์เพื่อ
ท าให้เว็บแอปพลิเคชันมีความเป็นไดนามิกมากขึ้น เมื่อใช้ JavaScript เบราว์เซอร์จะสามารถตอบสนองต่อการ
โต้ตอบของผู้ใช้และเปลี่ยนแปลงเค้าโครงเนื้อหาบนเว็บเพจได้  
2.10 CSS 

ภาษาที่ใช้ส าหรับตกแต่งเอกสาร HTML/XHTML ให้มีหน้าตา สีสัน ระยะห่าง พื้นหลัง เส้นขอบและอื่นๆ 
ตามที่ต้องการ CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheets มีลักษณะเป็นภาษาท่ีมีรูปแบบในการเขียน Syntax แบบ
เฉพาะและได้ถูกก าหนดมาตรฐานโดย W3C เป็นภาษาหนึ่งในการตกแต่งเว็บไซต์ ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย 

3. วิธีกำรด ำเนินโครงงำน
การจัดท าโครงงานระบบควบคุมขอ้มูลส่วนบุคคลด้วยตนเองสามารถแบ่งขั้นตอนการด าเนินงานได้ดังนี้ 

Level 1 ของระบบควบคุมข้อมูลส่วนบุคคลด้วยตนเอง  

ภำพที ่1 ภาพแสดง Data Flow Diagram Level 1 
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จากภาพที ่1 แสดงสิทธิแ์ตร่ะสิทธ์ิว่าสามารถใช้งานระบบอะไรได้บาง 
ผู้ใช้งานท่ัวไป สามารถ ดูข้อมูล และเอกสารทีส่ามาชิกเปิดเผยให้เหน็ได ้
สมาชิก สามารถ แก้ไขข้อมูลตนเอง ไฟล์งาน และซ่อนข้อมลูตนเองได้ 
ผู้ดูแลระบบ สามารถ อนุมัตสิิทธิเข้าใช้งานของสมาชิก เพิ่ม ลบ สมาชิกได้ 

ภาพที่ 2 ภาพแสดงหน้า Flowchart สมัครสมาชิก 
จากภาพที ่2 ให้ผู้ใช้กรอกข้อมูลตนเอง ระบบจะตรวจสอบข้อมูลว่าคบหรือไม่ ถ้าไม่จะให้กรอก

ข้อมูลให้คบถ้วน ระบบจะบันทึกขอ้มูลเข้าสู่ฐานข้อมูล 

ภาพที่ 3 ภาพแสดงหน้า Flowchart ล็อกอิน 
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จากภาพที ่3 ผู้ใช้กรอก username password ระบบจะท าการตรวจข้อมูลจากฐานข้อมลูว่า
ถูกต้องหรือไม่ ถ้าไม่จะให้กรอกข้อมูลอีกครั้ง ถ้าถูกต้องระบบจะเรยีกข้อมูลของ username มาแสดง 

ภาพที่ 4 ภาพแสดงหน้า Flowchart แก้ไขข้อมูล 
จากภาพที่ 4 ผู้สมาชิก เลือกข้อมลูที่ต้องการแก้ไข ใส่ขอ้มลูที่ต้องการแก้ไขลงไป จากนั้นจะปุม่ให้กด

ยืนยัน ระบจะท าการบันทึกข้อมลูที่แก้ไขแล้วลงไปในฐานข้อมูล 

ภาพที่ 5 ภาพแสดงหน้า Flowchart ลบสมาชิก 
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จากภาพที่ 5 ผู้ดูแลระบบ เลือกสมาชิกที่ต้องการลบ จากนั้นจะปุ่มให้กดยืนยัน ระบจะท าการลบสมาชิก
ออกจากฐานข้อมูล 

ภาพที่ 6 ภาพแสดงหน้า Flowchart ซ่อนข้อมูล 
จากภาพที่ 6 ผู้สมาชิก เลือกข้อมลูที่ต้องซ่อน จากนั้นจะปุ่มให้กดยนืยัน ระบจะท าการซ่อนข้อมลูของ

สมากชิกจากผู้ใช้ท่านอื่นแล้วลงไปในฐานข้อมูล 

4.ผลกำรด ำเนินงำน
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จากการด าเนินงานท่ีผ่านมาของระบบควบคุมข้อมลูส่วนบุคคลด้วยตนเอง ท าให้ได้ระบบงานที่สามารถใช้งานได้ใน
ระดับหนึ่ง ดังนั้นจึงได้มีการแสดงผลของการด าเนินงานของระบบตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

ภำพที่ 7  หน้าล็อกอิน 
จากภาพที่ 7 ให้ผู้ใช้กรอก username password เพื่อเข้าสูร่ะบบ 

ปุ่มลงทะเบียน สมัครสมาชิกเพื่อเข้าใช้งานระบบ 
ปุ่มไปหน้าแรก กดเพื่อไปหน้าแรกของเว็ปไซต ์

ภำพที ่8 หน้าเลือกแก้ไขข้อมูล 
จากภาพที่ 8 ให้สมาชิกเลือกข้อมลูที่ต้องการแก้ไข 
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ภำพที ่9 หน้าแก้ไขข้อมลู 
จากภาพที่ 9 ให้สมาชิกแก้ไขที่ต้องการเปลื่ยน 

ภำพที ่10 หน้ำเลือกซ่อนข้อมลู 
จากภาพที่ 10 เลือกข้อมูลต้องการซ่อน 

5. อภิปรำยผลและข้อเสนอแนะกำรจัดท ำโครงงำน

ที่ได้ด าเนินงานจนถึงขั้นตอนของการสรุปผลในการด าเนินงานตามขัน้ตอนท่ีผ่านมาได้พอกับปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ พอสมควร ซึ่งจะอธิบายในล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี ้
5.1  สรุปผลการระบบควบคุมข้อมูลส่วนบุคคลด้วยตนเอง 

จากการจัดท าระบบนีเ้ป็นไปตามที่ผู้จัดท าต้องการ สมคัรสมาชิก แก้ไขข้อสมาชิก ลบสมาชิก จัดเก็บไฟล์ ซ่อน
ข้อมูลของผู้ใช้ ลบไฟล์ เป็นไปตามที่เจ้าของระบบพอใจ 
5.2  ปัญหาและอุปสรรคของการพัฒนาระบบ 
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ที่เกิดขึ้นปัญหาเรื่องการแกไ้ขข้อมลูในฐานข้อมูลพอผู้ใช้งานแก้ไขข้อมูลแล้วไมเ่ด้งในตรงส่วนของข้อมลู 
แก้ปัญหาโดยการใหเ้ด้งไปท่ีหน้าลอ็กอิน 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

เพื่อน าไปพัฒนาการสร้างแอปหรอืเว็บไซตต์่างๆ ท่ีต้องการน าการใช้ปกปิดข้อมูลเช่นในการท าเว็บไซส์โรงเรียน
หรือมหาลัยแล้วให้อาจารย์หรือนกัเรียนปิดข้อมลูของตนในส่วนท่ีตอ้งการปิด 

6. กิตติกรรมประกำศ
ในการจัดท าโครงงานปริญญานิพนธ์นี้ส าเร็จบรรลุตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ได้เป็นอย่างดี

ด้วยความเมตตาจากคณาจารย์ในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทุกท่าน ขอขอบพระคุณ อาจารย์จีรศักดิ์ พุ่ม
เจริญ อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และผศ.ลักษนันท์ พลอยวัฒนาวงศ์ ที่คอยให้ค าแนะน าในการใช้โปรแกรมรับฟัง
ปัญหาและช้ีแนวทางที่ถูกต้อง และผู้ปกครองทุกท่านท่ีคอยสนับสนุนเรื่องค่าใช้จ่ายในเรื่องต่างๆคอยเป็นก าลังใจจน
ผู้พัฒนาสามารถข้ามผ่านอุปสรรค และท าให้โครงงานปริญญานิพนธ์ส าเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ 
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การใช้เทคโนโลยีไอโอทีสำหรับการจัดการระบบรดน้ำ 
Using IoT technology for watering system management  

ชลธิชา คิ้มแหน1 พิรพบ นาคอ่ิม2 จีรศักดิ์  พุ่มเจริญ3 ลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์4 
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*1-4 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ
*1363408241007-st@rmutsb.ac.th

บทคัดย่อ 
 น้ำเป็นปัจจัยหลักในการเพาะปลูกและมีความสำคัญของผลผลิตที่เกษตรกรจะได้รับ  เกษตรกรส่วนใหญ่

จะพบปัญหาในการจัดการเรื่องการรดน้ำพืชผล เช่น ปริมาณน้ำ ช่วงเวลาการรดน้ำ การใส่ปุ๋ย ความต้องการนำ้แต่
ละช่วงของการเจริญเติบโตของพืช  งานวิจัยนี้ , ได้มองถึงปัญหาดังกล่าวในด้านการจัดการเรื ่องน้ำ  ผู ้วิจัยมี
วัตถุประสงค์ในการใช้เทคโนโลยีไอโอทีสำหรับการจัดการระบบรดน้ำ สำหรับการควบคุมดูแลและแก้ไขปัญหาให้กับ
เกษตรกร โดยการพัฒนาโมเดลระบบการเกษตรรูปแบบเดิมไปสู่เกษตรอัจฉริยะ ซึ่งการศึกษาพัฒนาระบบด้วยอาดู
โน่ ควบคุมระบบรดน้ำแบบอัตโนมัติ  ระบบสามารถตั้งเวลาให้ระบบทำงานอัตโนมัติ เพื่อให้พืชได้รับน้ำตามเวลาที่
เหมาะสม  นอกจากนั้น ระบบมีเซ็นเซอร์วัดความชื้นในดินเพื่อให้น้ำตามความต้องการของพืช หากระบบพบค่า
ความช่ืนสูงกว่าระดับท่ีกำหนด ระบบจะหยุดการรดน้ำ 

คำสำคัญ: ไอโอที  เกษตรอัจฉริยะ  ไอดูโน  การจัดการน้ำ 

ABSTRACT 
Water is the main factor in cultivation and is an important factor in the productivity of 

farmers. Most farmers will encounter problems in managing watering crops, such as the amount of 
water, watering intervals, fertilization, water needs for each stage of plant growth. In this research, 
we look at these issues in terms of water management. We aim to use IoT technology for watering 
system management for supervision and solving problems for farmers. Developing the traditional 
agricultural system model towards smart agriculture. The System Development with Arduino 
Control the automatic watering system. The system can set the time for the system to work 
automatically for the plants get water at the right time. The system is equipped with a soil moisture 
sensor to provide water according to the plant's needs. If the system finds the moisture value 
higher than the specified level the system will stop watering. 

Keywords: IoT, Smart farm, Arduino, Watering management 
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1. บทนำ
ปัจจุบันเทคโนโลยีต่างๆ ได้ถูกคิดค้นและพัฒนาไปอย่างกว้างขวาง เพื่อตอบสนองความต้องการ

ของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของความสะดวกสบายในด้านการดำเนินชีวิต ด้านการเดินทาง ด้านการคมนาคม 
ฯลฯ รวมไปถึงด้านการทำเกษตรกรรม ซึ่งได้มีการนำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ด้วยเหมื อนกัน โดยเน้นการทำงานการ
ควบคุมระบบต่างๆ โดยอัตโนมัติ คือ สมาร์ทฟาร์ม (Smart Farm) ที่ใช้สำหรับเกษตรกรเพื่อบริหารจัดการฟาร์ม
ด้วยเทคโนโลยีที่หลากหลาย เช่น ได้มีการพัฒนาการทำระบบรดน้ำต้นไม้และพืชอัตโนมัติ เนื่องจากต้องการรักษา
ปริมาณน้ำที่มีอยู่ให้เพียงพอต่อความต้องการ จึงต้องมีการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ๆ เพื่อให้มีการใช้
ปริมาณน้ำท่ีเหมาะสมและคุ้มค่ามากที่สุด และเป็นวิธีการศึกษาการใช้ปริมาณน้ำท่ีเหมาะสมโดยใช้ตัววัดความช้ืนใน
ดินเป็นตัวแปรในการควบคุมระบบการรดน้ำอัตโนมัติ นอกจากนี้ยังช่วยแบ่งเบาภาระในการดูแลและยังสามารถใช้
ปริมาณน้ำได้อย่างเหมาะสม 

ในกานรนำเอาบอร์ดอาดูโน่ ( Board Arduino )       มาควบคุมระบบรดน้ำโดยการตั้งเวลาให้
ระบบทำงานอัตโนมัติ เพื่อให้พืชได้รับน้ำตามเวลาที่เหมาะสมและยังใช้เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดินเพื่อใหไ้ด้ปรมิาณ
น้ำตามความต้องการของพืช เมื่อค่าความชื้นถึงระดับที่ต้องการระบบจะสั่งให้ปั้มหยุดการทำงานทันที นอกจากนี้
หากค่าความชื้นในดินมีค่ามากอยู่ แล้วก่อนที่ระบบจะทำงาน ระบบจะไม่ทำงานเพื่อไม่ให้ความชื้นในดินมีค่ามาก
เกินไปจนส่งผลให้รากของพืชนั้นเกิดการเน่าเสีย ท้ังหมดนี้จะทำงานโดยอัตโนมัติโดยที่ไม่ต้องใช้บุคคลเข้ามาควบคุม  

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง
การจัดทำปริญญานิพนธ์ครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อจัดทำโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัติ ดังนั้นเพื่อให้

เกิดองค์ความรู้ในการพัฒนาระบบดังกล่าว ผูจ้ัดทำจึงศึกษาทฤษฎแีละหลักการที่เกี่ยวข้อง โดยครอบคลุมหัวข้อ
ต่างๆ ดังน้ี 

2.1 บอร์ด อาร์ดุยโน่ 

     Ardiono มีผู ้ริเริ ่มเป็นชาวอิตาเลียน เริ ่มต้นในปี 2005 ผู้ริเริ ่มของ [3]Arduino ชื่อว่า Massimo 

Banzi และ David Cuartielles ซึ่งอาศัยอยู่ในเมือง Ivrea ทางตะวันตกเฉียงเหนือของประเทศอิตาลี   สองคนนี้

ตั้งใจสร้างอุปกรณ์ประเภทไมโครคอนโทรลเลอร์ราคาถูกท่ีนักเรียนนักศึกษาสามารถเข้าถึง และซื้อหามาเป็นเจ้าของ

ได้  โรงงานเล็กๆ ในเมืองที่ว่านี้ก็ถูกใช้เป็นที่ผลิตบอร์ด Arduino เวอร์ชั่นแรก  โดยใช้ชื่อโครงการของพวกเขา

ว่า  Arduin of Ivrea ต่อไปก็ทำความรู้จัก ตัวบอร์ด Arduino บอร์ด Arduino คือ บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ตระกลู 

AVR มีการพัฒนาแบบ Open Source บอร์ด Arduino ถูกออกแบบมาให้ใช้งานได้ง่าย ทั้งนี้ผู้ใช้งานยังสามารถ

ด ั ด แ ป ล ง  เ พ ิ ่ ม เ ต ิ ม  พ ั ฒ น า ต ่ อ ย อ ด ท ั ้ ง ต ั ว บ อ ร ์ ด  ห ร ื อ โ ป ร แ ก ร ม ต ่ อ ไ ด ้ อ ี ก ด ้ ว ย 

ความง่ายของบอร์ด Arduino ในการต่ออุปกรณ์เสริมต่างๆ คือผู้ใช้งานสามารถต่อวงจรอิเล็กทรอนิคส์จากภายนอก

แล้วเชื่อมต่อเข้ามาที่ขา I/O ของบอร์ด หรือสามารถเลือกต่อกับบอร์ดเสริม (Arduino Shield) ประเภทต่างๆ มา

เสียบกับบนบอร์ด Arduino แล้วเขียนโปรแกรมพัฒนาต่อได้เลย 

2.2 ภาษา C# 

     ภาษา C# เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุทำงานบนดอตเน็ตเฟรมเวิรก์ พัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟตแ์ละ

มี Anders Hejlsberg  เป็นหัวหน้าโครงการและเป็นบิดาผู้คิดค้นซึ่งมีรากฐานมาจาก ภาษา C++ และภาษาอื่น ๆ 
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โดยเฉพาะ ภาษา Delphi และ JAVA ภาษา C# นั้นจะเป็นภาษา โปรแกรมแบบหลายโมเดลที่ใช้ระบบ ชนิดข้อมูล

แบบรัดกุม และสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงคำสั่ง การเขียนโปรแกรมเชิงประกาศ การเขียนโปรแกรมเชิงฟังกชั์น 

การเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนการ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และการเขียนโปรแกรมเชิงส่วนประกอบ 

2.3 ระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

       ระบบรดน้ำอัตโนมตัิ นั้นได้ถูกนำมาติดตั้งเพื่ออำนวยความสะดวกให้กับคนไม่มีเวลารดน้ำ หรือต้องทิ้ง

บ้านไปต่างจังหวัดหลายๆ วัน หรอือำนวยความสะดวกให้สวนใหญ่ๆ  ที่การใช้แรงงานคนรดน้ำจะเป็นการสิ้นเปลือง

ค่าจ้างแรงงาน การติดตั้งระบบรดน้ำอัตโนมัติกเ็ป็นทางเลือกที่ดีในการแก้ปัญหา แต่อย่างท่ีไดเ้กริ่นไปข้างบน ระบบ

รดน้ำบางระบบก็เหมาะสำหรับการใช้งานในบางลักษณะ มีข้อดีข้อเสียแตกต่างกันไป  

2.4 ชุดระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

  ชุดประกอบระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติอย่างง่าย Simple Plant Watering System DIY Kit ชุด

ประกอบระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติอย่างง่าย หลักการทำงานคือเมื่อเซนเซอร์วัดความชื้นตรวจจับว่าดินแห้งหรอืมี

ความชื้นน้อย จะสั่งงานไปยังรีเลย์ให้ทำงานเพื่อให้ปั้มน้ำสูบน้ำไปรดต้นไม้ เมื่อเซนเซอร์วัดความชื้นตรวจพบ

ความชื้นแล้วจะสั่งหยุดปั้มน้ำโดยอัตโนมัติ ชุดประกอบระบบรดน้ำต้นไม้เป็นวงจรอย่างง่าย สามารถต่อสายไฟตาม

แผนผังที่แนบไปแล้วสามารถทำงานได้เลย ไม่ต้องมี source code หรือการโปรแกรมมิ่งใดๆ เหมาะสำหรับ

การศึกษาและสาธิตระบบอัตโนมัติเบื้องต้น ตัวเซนเซอร์วัดความชื้น สามาถใช้ไขควงปากแฉกหมุนปรับตั้งให้ทำงาน

ตรวจจับความช้ืนในระดับที่เหมาะสมได้ การตั้งค่าความช้ืนเบื้องต้นสามารถทำได้โดยการนำหัววัดความช้ืนในดินจุ่ม

น้ำ จากนั ้นหมุนตัวปรับตั ้งความไวไปตำแหน่งที ่ปั ้มน้ำหยุดพอดี จะได้ค่าที ่เหมาะสม  ระบบรดน้ำต้นไม้ใช้

แหล่งจ่ายไฟจากถ่าน AA 4 ก้อน หรือสามารถใช้สาย USB ในชุดสำหรับต่อแหล่งจ่ายไฟจาก Power Bank หรือที่

ชาร์ทมือถือได้ อุปกรณ์ในชุดระบบรดน้ำต้นไม้ประกอบด้วย (1.) ปั้มน้ำแบบแช่ 5V (2.) สายยางต่อปั้ม สำหรับรดน้ำ

ต้นไม้ (3.) Relay 5V (4.) ชุดเซนเซอร์วัดความชื้นในดิน (5.) รางถ่าน AA 4 ก้อน มีฝาปิดและสวิทช์ (6.) ชุดสายไฟ 

(7.) สาย USB แปลงเป็น หัวแจ็คกลม DC 5.5 x 2.5mm 

2.5 การบริหารจัดการน้ำตามความต้องการพืช 
ทรัพยากรน้ำเป็นสิ่งที่มีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์[10] ทั้งด้านการเกษตรกรรม การ

อุตสาหกรรม ฯลฯ แต่เนื่องจากปัจจุบัน มีความต้องการใช้ทรัพยากรน้ำเพิ่มมากขึ้น ประกอบกับการเปลี่ยนแปลง

ของสภาพภูมิอากาศที่เปลี่ยนไป จึงนำไปสู่ปัญหาน้ำท่วมในฤดูฝนและขาดแคลนน้ำในฤดูแล้ง ซึ่งมีแนวโน้มที่จะทวี

ความรุนแรงเพิ่มขึ้น ดังนั้น การจัดการให้พืชได้รับน้ำอย่างเพียงพอและเหมาะสมตามความต้องการของพืช และลด

ปริมาณการใช้น้ำท่ีเกินจำเป็น การใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการบริหารจัดการน้ำจึงเป็นหนึ่งในแนวทางการควบคุม

คุณภาพของผลผลิตที่มีประสิทธิภาพในยุคที่ทรัพยากรน้ำมีจำกัด 

การวางระบบน้ำให้เหมาะสมกับพื้นที่เป็นหนึ่งในวิธีการช่วยลดต้นทุน แรงงาน ความเสี่ยงจากผลกระทบ

ของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ตลอดจนการเพิ่มผลผลิต จึงจำเป็นต้องอาศัยเครื่องมือ หรือเทคโนโลยีต่างๆ 

เข้ามาช่วย อาทิ ระบบควบคุมน้ำในพืชไร่/พืชสวน เทคโนโลยีเซนเซอร์ (Sensor) ร่วมกับการใช้หลักการของการให้

น้ำพืช ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะถูกนำมาใช้ประมวลผลจนกลายเป็นข้อมูลความต้องการของพืช 
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สถาบันการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรมเกษตร (สท.) ภายใต้สังกัดสำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) จึงได้จัดกิจกรรมสัมมนาเชิงวิชาการผ่านสื่อออนไลน์ เรื่ อง “การบริหารจัดการน้ำตาม

ความต้องการพืช” เพื่อให้เกษตรกรสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้ 

2.6 ข้อมูลงานวิจัยท่ีใกล้เคียง 

เครื ่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ  จ ัดทำโดย นายวิลาศ แซ่เต ีย วิทยาลัยเทคนิคภูเก็ต [11] สำนักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา สรุปผลการทดลอง ผลการสร้างเครื่องรดน้ำต้นไม้แนวตั้งอัตโนมัติโดยการนำวงจร

ตรวจจับความช้ืนของดินมาเป็นอุปกรณ์สั่งงานแก่โซลินอยดซ์ึ่งเครื่องรดน้ำต้นไม้แนวตั้งอัตโนมัติได้นำมาประยุกต์ใช้

ในการปิดปิดโซลินอยดว์าล์ว เพื่อเปิดปิดน้ำในการรดน้ำต้นไม้เองอัตโนมัติ เพื่อเป็นการประหยัดพลังงานไฟฟ้าซึ่งผล

การทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด ตลอดจนการสร้างเครื่องรดน้ำต้นไม้แนวตั้งอัตโนมัติทำให้นักศึกษาเกิด

ความรู้ ความเข้าใจหลักการบูรณาการเป็นองค์ความรู้ในการเรียนวิชาอิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม ๑ รหัสวิชา 

๒๑๐๔-๒๒๑๔ เพื่อนำมาใช้ในการพัฒนาและสร้างสรรนวัตกรรมใหม่ เพิ ่มทักษะในการปฏิบัติงาน เสริมสร้าง

ประสบการณ์ให้ได้มาตรฐานตามคุณวุฒิวิชาชีพของนักศึกษาปลูกฝังคุณธรรมที่พึงประสงค์ของตามความต้องการ

ของสถานประกอบการประจำวันตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนโยบายสถานศึกษา ๓ ดี ช่วยลดการ

ใช้พลังงานไฟฟ้า ทำให้ประหยัดค่าใช้จ่าย เป็นการอนุรักษ์ฟื้นฟูธรรมชาติทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม ซึ่ง

เป็นการช่วยลดสภาวะโลกร้อนอนาคตต่อไป 

3. วิธีการวิจัย
 3.1 อุปกรณ์สำคัญ 

3.1.1  Arduino Mega 2560 
3.1.2  Soil Moisture Sensor Module 
3.1.3  LDR Photoresistor Sensor Module 
3.1.4  Ultrasonic Module (HC-SR04) 
3.1.5  Relay 
3.1.6  Arduino IDE 
3.1.7  จอ LCD 
3.1.8  Real time clock ds3231 

 3.2 วิธีการทดลอง 
3.2.1 สำรวจสภาพปัจจุบันปัญหาของการดูแลสนามหญ้า 
3.2.2 ศึกษาความเป็นไปได้ของโครงงาน 
3.2.3 จัดหาอุปกรณ์ เขียนโปรแกรมสั่งการลงใน 
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ภาพที่ 1  Flowchart ระบบควบคุมการรดน้ำ 

       จากภาพที่ 1 Soil Moisture Sensor จะส่งค่าความชื้นไปยัง arduino mega 2560 จากนั้นตัวบอร์ดจะทำ
การคำนวณค่าที่ได้รับมาจากเซนเซอร์หากค่าความชื้นต่ำกว่า 10% บอร์ดจะสั่งไปยังรีเรย์การควบคุมปั้มน้ำ ทำให้
ปั้มน้ำทำงาน เมื่อปั้มน้ำทำงานจะทำให้ค่าความชื้นในดินมีการเปลี่ยนแปลง ค่ าความชื้นจะสูงขึ้นเลื้อยๆ จนค่า
ความชื้นเท่ากับ 20% เมื่อบอร์ดคำนวณเเล้วว่าค่าความชื้นตรงกับที่กำหนดค่าเอาไว้บอร์ดจะส่งคำสั่งไปยังรีเรย์ให้
ปิดการทำงานของปั้ม 
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ภาพที่ 2  Block Diagram รวม 

ภาพที่ 3  การออกแบบโครงสร้างช้ินงานรวม 
หมายเลข 1  ไฟ LED 
หมายเลข 2  หัวพ่นหมอก 1 ทาง 
หมายเลข 3  เครื่องปั้มน้ำขนาดเลก็ 12V 
หมายเลข 4  มอเตอร์ใบพัด 
หมายเลข 5  วาล์วไมโคร  
หมายเลข 6  หญ้าเทียม 
หมายเลข 7  แทงค์น้ำ 
หมายเลข 8  Ultrasonic Module (HC-SR04) 
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หมายเลข 9  ที่เก็บน้ำนำมาใช้ใหม่ 
หมายเลข 10  จอ LCD 
หมายเลข 11  โมดูล ลำโพง 
หมายเลข 12  LDR Photoresistor Sensor Module 
หมายเลข 13  Ultrasonic Module (HC-SR04) 
หมายเลข 14  Soil Moisture Sensor Module 
หมายเลข 15  มินิสปริงเกอร์ ใบ C 

ภาพที่ 4  กล่องควบคุมโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัต ิ

  จากภาพท่ี 4  ทำหน้าที่จัดเก็บอุปกรณ์ และชุดควบคมุระบบรดน้ำ            

ภาพที่ 5  ภายในของกล่องควบคุม 

       จากภาพท่ี 5  ภายในกล่องควบคุม จะประกอบไปด้วย บอรด์ Arduino Mega 2560 , Module Relay ,Real 
Time Clock (RTC) ,Terminal Blocks ,โมดูล ลำโพง และจอ LCD 2004 (Blue Screen) 
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ภาพที่ 6  การแสดงผลผ่าน LCD Module 

       จากภาพท่ี 6  ใช้แสดงวันเวลา ค่าที่อ่านได้จากเซ็นเซอร์  ซึ่งจะมี เซ็นเซอร์วัดความชื้น ,เซ็นเซอร์วัดแสง  และ
เซ็นเซอร์วดัระยะ ซึ่งเซ็นเซอร์วัดระยะ มดี้วยกัน 2 ตัว ตัวแรกจะแสดงค่าออกมาในรูปแบบของความสูงของหญ้า ตัว
ที่สองจะแสดงระดับปริมาณน้ำในแทงค์น้ำ นอกจากน้ีจอ LCD ยังแสดงสถานการณ์ทำงานของปั้มน้ำ ค่าที่แสดงผลนี้
มีความสำคัญต่อสนามหญ้า โดยระบบจะวัดคา่ความช้ืนและให้น้ำสนามหญ้าตรงเวลา ทำให้สนามหญา้ของเรามีหญา้
ที่สวยงาม และมีการวัดความยาวของหญ้าและแจ้งเตือน ทำให้คนท่ีไม่ค่อยมเีวลาดูแล ไดรู้้ว่าสนามหญ้านั้นมีความ
ยาวเกินแล้วควรที่จะตดัแต่ง 

ภาพที่ 7  LED แสดงสถานการณท์ำงานต่างๆของระบบแมนนวล 

  จากภาพท่ี 7  สวิตช์ที่ใช้ควบคุมการทำงานของระบบแบบแมนนวล 
  1  ปุ่มควบคุมการเปิดปดิระบบจำลองแสงแดด 
 2  ปุ่มควบคุมการเปิดปิดระบบจำลองฝนตก 
 3  ปุ่มควบคุมการเปิดปิดระบบจำลองลม 

  4  ปุ่มดึงน้ำกลับแทงคน์้ำจำลอง 
 5  ปุ่มควบคุมการทำงานของปั้มแบบแมนนวล 
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ภาพที่ 8  การทำงานของโมเดลระบบรดน้ำอตัโนมตัิ 

       จากภาพท่ี 8  เมื่อถึงเวลาตามที่กำหนดเอาไวร้ะบบจะทำการตรวจสอบค่าความชื้นถ้าตรงตามเง่ือนไนท่ีระบุ
เอาไว้บอร์จะสั่งให้ปั้มน้ำทำงานจนความช้ืนถึงระดับจากนั้นปัม้น้ำจะหยุดการทำงาน 

4. ผลการวิจัย
จากการทดลองใช้งานโครงงานนี้ ผลที่ได้จากการทำงานของโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัติ จะเป็นไป

ตามที่ได้กำหนดไว้ ระบบสามารถทำงานเองได้ ทั้งแบบระบบอัตโนมัติ คือ เมื่อถึงเวลา 7.00 น. และ 17.00 น. Soil 
Moisture Sensor จะส่งค่าความชื้นไปยัง arduino mega 2560 จากนั้นตัวบอร์ดจะทำการคำนวณค่าที่ได้รับมา
จากเซ็นเซอร์หากค่าความชื้นต่ำกว่า 10% บอร์ดจะสั่งไปยังรีเรย์การควบคุมปั้มน้ำ ทำให้ปั้มน้ำทำงาน จนค่า
ความชื้นเท่ากับ 20% บอร์ดจะส่งคำสั่งไปยังรีเรย์ให้ปิดการทำงานของปั้ม ,HC-SRo4 จะวัดความความสูงของหญ้า
จากนั้นจะส่งค่าที่วัดได้ไปยัง arduino mega 2560 เพื่อคำนวณ เเล้วค่าท่ีคำนวณ ได้จะถูกส่งไปเเสดงผลที่จอ LCD 
โดยหากค่าที่วัดได้มีค่าเท่ากับ 3 นิ้วหรือเท่ากับ 7 เซ็นติเมตรบอร์ดจะสั่งให้โมดูลเสียงทำการแจ้งเตือนพร้อมกบัเเส
ดงข้อความออกที่เเสดงผล และจะทำการแจ้งเตือนอีกครั้งเมื่อค่าที่วัดได้เท่ากับ 10 เซนติเมตร และแบบระบบแมน
นวลจะมีสวิตช์ เปิด-ปิด จำลองแสงแดด,ฝนตก และลม ซึ่งก็จะมีเซ็นเซอร์วัดความเข้มของเเสง ซึ่งจะตรวจวัดค่า
ความเข้มของแสงจากนั้นค่าที่วัดได้จะถูกส่งไปยัง arduino mega 2560 บอร์ดจะคำนวณค่าได้รับและทำการเเสดง
ผ่านจอ LCD มีระบบจำลองฤดูกาลฝนตกก็จะมีเซ็นเซอร์วัดความชื้นซึ่งค่าที่วัดได้จะถูกส่งไปยังบอร์ดและเเสดง
ออกมาผ่านจอ LCD 
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4.1 การเปรียบเทียบเคร่ืองชิ้นงานและเคร่ืองจำหน่ายในเชิงพาณิชย ์

ระบบรดน้ำอัตโนมัติ สินค้าในเชิงพาณิชย ์

1. ระบบการรดน้ำ 1. ระบบการรดน้ำ

1) สามารถ เปิด-ปิด การรดนำ้ไดโ้ดยการตั้งวันเวลาทำงานอัตโนมตัิ สามารถ เปิด-ปิด การรดนำ้ไดโ้ดย
การตั้งวันเวลาทำงานอัตโนมตัิ
เท่านั้น 

1) สามารถเปิดการรดน้ำได้อัตโนมัติ เมื่อค่าความชื้นในดินตำ่

2) เมื่อถึงเวลาที่กำหนดไว้ในระบบ ถ้าค่าความช้ืนในดินมีค่าสูงระบบ
รดน้ำจะไม่ทำงาน

2. ระบบตรวจวัดการเจริญเติบโตของหญ้า 2. ระบบตรวจวัดการ
เจริญเติบโตของหญ้า

1) ระบบจะแจ้งเตือนเมื่อความสูงของหญ้าอยู่ในระดบั 3 นิ้ว
(ปานกลาง)

ไม่ม ี

2) ระบบจะแจ้งเตือนให้ตดัหญ้าเมื่อหญ้าอยู่ในระดับ
4 นิ้ว (ยาวเกิน) ควรตัดหญ้า

3) ระบบจะไม่แจ้งเตือนเมื่อความสูงของหญ้าอยู่ในระดับ
ที่พอดี

3. จอ LCD แสดงผล 3. จอ LCD แสดงผล

1) แสดงสถานะการทำงาน ใช้เพื่อแสดงวันและเวลาเท่านั้น 

1.1 แสดงการทำงานของป้ัมน้ำ 

1.2 แสดงการแจ้งเตือนเมื่อปริมาณน้ำต่ำกว่าเกณฑ ์

2) แสดงค่ามาตรวัดของเซ็นเซอร์

2.1 แสดงค่าความช้ืน 

2.2 แสดงค่าความเข้มข้นของแสง 

2.3 แสดงค่าเซ็นเซอร์วดัระยะ 

3) แสดงวันและเวลา
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4.2  สรุปผลการจัดทำโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

      การทำพัฒนาโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัติ ทำให้เกดิประโยชน์ในหลายๆด้าน ทั้งต่อตัวผู้พัฒนาใน

การศึกษาค้นคว้าหาความรูเ้พิ่มเตมิ การศึกษาเทคโนโลยีเดมิที่ไดม้ีบทบาทและความสนใจมากในปัจจบุันและอำนวย

ความสะดวกต่อตัวผู้ใช้ระบบรดนำ้อัตโนมัติในอนาคตที่ได้นำบอร์ด อาร์ดุยโนเ่ข้ามามีบทบาทมากขึ้นอีกด้วย 

4.3  ปัญหาและอุปสรรคของการพัฒนาระบบ 

      การพัฒนาโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัติ เป็นการพัฒนาเทคโนโลยีที่มีอยู่เดมิแต่ต้องศึกษาค้นคว้าหา

ความรู้มากขึ้นถือว่าเป็นการเรียนเทคโนโลยีใหม่เพราะต้องศึกษาให้เข้าใจก่อนการพัฒนา ทำให้ผู้พัฒนาประสบ

ปัญหาหลายประการ เช่น อาจจะเข้าใจกระบวนการทำงานท่ีผดิ การไม่ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ให้เพียงพอ การ

พัฒนามีความล่าช้าต่อแผนงานและระยะเวลาที่กำหนด เป็นต้น 

4.4  ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาในอนาคต 

      การพัฒนาโมเดลระบบรดน้ำอัตโนมัตดิ้วยบอรด์ อาร์ดุยโน่ เปน็การพัฒนาท่ีอำนวยความสะดวกต่อผู้ใช้

ระบบรดน้ำอัตโนมัติ มีความสามารถในการใช้งานระบบ เช่น การรดน้ำอัตโนมัติ การหยดุรดน้ำอตัโนมตัิ การวัดค่า

ความช้ืนในดินและแสง แนวทางในการพัฒนาในอนาคตจะมีดังนี ้

      4.4.1 การพัฒนาในเรื่องความสูงของหญ้า 

      4.4.2 การพัฒนาในเรื่องสภาพอากาศ 

5. สรุปผลการวิจัย
การทำงานของระบบรดนำ้อัตโนมตัิถูก Control ด้วยบอร์ด Arduino mega 2560 บอร์ดจะควบคุม

การรดน้ำโดยอตัโนมตัิ ตามทีไ่ดต้ัง้ค่าไว้ในบอร์ด Arduino โดยจะมลีักษณะการทำงานดังน้ี 
5.1  ระบบควบคุมการรดน้ำ 
เริ่มต้นจากตั้งเวลาให้ระบบรดน้ำรดน้ำเมื่อถึงเวลา 7.00 น. และ 17.00 น. เมื่อถึงเวลารดน้ำ Soil 

Moisture Sensor จะส่งค่าความชื้นไปยัง arduino mega 2560 จากนั้นตัวบอร์ดจะทำการคำนวณค่าที่ได้รับมา
จากเซ็นเซอร์หากค่าความชื้นต่ำกว่า 10% บอร์ดจะสั่งไปยังรีเรย์ควบคุมปั้มน้ำ ทำให้ปั้มน้ำทำงาน เมื่อป้ัมน้ำทำงาน
จะทำให้ค่าความชื้นในดินมีการเปลี่ยนแปลง จนค่าความชื้นเท่ากับ 20% เมื่อบอร์ดคำนวณเเล้วว่าค่าความชื้นตรง
กับท่ีกำหนดค่าเอาไว้บอร์ดจะส่งคำสั่งไปยังรีเรย์ให้ปิดการทำงานของปั้ม 

5.2  ระบบตรวจวัดการเจริญเติบโตของหญ้า 
เริ่มจาก HC-SRo4 จะวัดความความสูงของหญ้าจากนั้นจะส่งค่าที่วัดได้ไปยัง arduino mega 2560 

เพื่อคำนวณ เเล้วค่าที่คำนวณ ได้จะถูกส่งไปเเสดงผลที่จอ LCD โดยหากค่าที่วัดได้มีค่าเท่ากับ 3 นิ้วหรือเท่ากับ 7 
เซนติเมตร บอร์ดจะสั่งให้โมดูลเสียงทำการแจ้งเตือนพร้อมกับเเสดงข้อความออกท่ีจอ LCD และจะทำการแจ้งเตือน
อีกครั้งเมื่อค่าท่ีวัดได้เท่ากับ 4 น้ิวหรือเท่ากับ 10 เซนติเมตร  

5.3  ระบบฤดูกาล 
จะเป็นการทำงานของระบบแมนนวล ซึ่งจะมีสวิตช์ เปิด-ปิด จำลองแสงแดด,ฝนตก และลม ซึ่งก็จะมี

เซ็นเซอร์วัดความเข้มของเเสง ซึ่งจะตรวจวัดค่าความเข้มของแสงจากนั้นค่าที่วัดได้จะถูกส่งไปยัง arduino mega 
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2560 บอร์ดจะคำนวณค่าได้รับและทำการเเสดงผ่านจอ LCD นอกจากนี้ยังมีระบบจำลองฤดูกาลฝนตกก็จะมี
เซ็นเซอร์วัดความชื้นซึ่งค่าท่ีวัดได้จะถูกส่งไปยังบอร์ดและเเสดงออกมาผ่านจอ LCD 

คำขอบคุณ (ถ้ามี) 
ในการจัดทำโครงงานปริญญานิพนธ์เล่มนี้สำเร็จบรรลุตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่กำหนด

ไว้ได้เป็นอย่างดี ด้วยความเมตตาจากคณาจารย์ในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทุกท่าน ขอขอบพระคุณ ผศ.จีร
ศักดิ์  พุ่มเจริญอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และ ผศ. ลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์ที่คอยให้คำแนะนำในการจัดทำ
รูปเล่ม รับฟังปัญหาและชี้แนวทางที่ถูกต้อง และผู้ปกครองทุกท่านท่ีคอยสนับสนุนเรื่องค่าใช้จ่ายในเรื่องต่างๆ คอย
เป็นกำลังใจจนผู้พัฒนาสามารถข้ามผ่านอุปสรรค และทำให้โครงงานปริญญานิพนธ์สำเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ 
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แอปพลิเคชั่นเพื่อแนะนำอาคารเรียนของ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี ด้วยเทคโนโลยีAR 

The application to introduce the building of Rajamangala University of 
Technology Suwannaphum, Suphanburi with AR 

นริสรา ลิ้มถาวรณ์1 บวรพจน์ โคกเทียน2 ลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์3 จีรศักดิ์  พุ่มเจริญ4 

Naritsara Limthawon1,Borwonpot Kogthien2,Luxsanan Ploywattanawong3Jeerasak Phumcharoen4 

*1 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ  
2 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ
3 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ
4 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ

*1363408241010-st@rmutsb.ac.th

บทคัดย่อ 

โครงงานการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อแนะนำอาคารเรียนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
สุวรรณภูมิศูนย์สุพรรณบุรี ด้วยเทคโนโลยีAR จัดทำขึ้นเพ่ือส่งเสริมสื่อรูปแบบใหม่ จากเดิมไม่มีการ
นำเสนอจุดอาคารเรียนที่มีความน่าสนใจของแต่ละอาคารเรียน ของตึกในมหาวิทยาลัย ดังนั้นผู้จัดทำ
โครงงานจึงพัฒนาตัวแอพพลิเคชั่นด้วยเทคโนโลยี AR (Augmented Reality)ด้วยการใช้สมาทร์ทโฟน
บนระปฏิบัติการบนตัวแอนดรอยด์ส่องไปที่ QR – Code จากนั้นจะมีวิดิโอขึ้นมาในรูปแบบ 3 มิติ ซึ่ง
จะเพ่ิมความน่าสนใจให้แก่นักศึกษาต่างคณะและบุคคลภายนอก 

การประชุมวิชาการระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่ 7 

วันที่ 13-14 กรกฎาคม 2566 ISBN (e-Book): 978-616-8337-08-0 

________________________________ 

  

147



1.บทนำ

1.1 หลักการและเหตุผล 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี อยู่ในพื้นที่ อำเภอ สามชุก จังหวัด
สุพรรณบุรี ซึ่งมีอาคารเรียนค่อนข้างเยอะและมีสิ่งก่อสร้างที่กำลังสร้างใหม่ที่จะเสร็จเกิดขึ้น และแต่
ละอาคารจะมีชั้นเรียนหลายชั้นถ้าหากไม่ใช่นักศึกษาก็จะไม่ทราบถึงอาคารเรียนต่างๆนั้น อยู่ส่วนไหน
ของมหาวิทยาลัยและเป็นอย่างไร 

เนื่องจาก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี มีนักศึกษามากและ
อาคารเรียนที่ค่อนข้างมาก มีดังนี้ อาคารวิศวกรรมโยธา คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะศิลปะศาสตร์ ห้องสมุดของมหาลัย  คณะวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
อาคารกิจการนักศึกษา หอประชุม และตึกวิทบริการบริการ ด้วยจำนวนที่มีอาคารค่อนข้างมาก และมี
นักศึกษาที ่ม ีความสนใจเข้าศึกษาต่อและบุคคลภายนอกต้องการทราบถึงอาคารเร ียนของ
มหาวิทยาลัย เราจึงสร้างสื่อขึ้นมาในการรับทราบข้อมูลของแต่ละอาคารเรียนของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี 

ดังนั้น ผู้จัดทำโครงาน จึงเห็นโอกาสที่จะนำเทคโนโลยีที่ทันสมัยในปัจจุบัน เข้ามาช่วยเหลือ
และส่งเสริมการให้ความรู้แก่นักศึกษาด้วยเทคโนโลยี AR (Augmented Readlity) ซึ่งจะทำให้เกิด
ความเข้าใจและรับทราบข้อมูลของแต่ละคณะได้อย่างมากขึ้น จึงมีความประสงค์ที่จะทำเพ่ือให้เกิด
ประโยชน์
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
1.2.1 เพื่อจัดทำโครงงานการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อแนะนำอาคารเรียนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาช

มงคลสุวรรณภูมิ ด้วยเทคโนโลยีAR  
1.2.2 เพื่อแนะนำอาคารเรียนในรปูแบบของสื่อสมัยใหม ่

1.3 เป้าหมายและขอบเขตของงาน 

1.3.1 เป็นแอปพลิเคชั่นที่ทำงานบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
1.3.2 การทำงานของแอปพลิเคชั่น 
1.3.2.1 ใช้การสแกน QR Code ของอุปกรณ์เคลื่อนที่เพื่อสแกนไปที่ QR Code ที่ติดไว้

ตำแหน่งที่ติดไว้ 
1.3.2.2 การสแกน Marker เป็นแบบ QR Code 
1.3.2.3เมื่อสแกน Marker ได้แล้วจะแสดงวีดีโอขึ้น 

  1.3.2.4 วีดีโอจะแสดงอาคารเรียน บรรยากาศโดยรอบและอธิบายรายละเอียดอาคารเรียน 
แต่ละคณะ 

1.3.3 จุด marker มี 8 จุด 
1.3.3.1 หน้าอาคารที่ 6 
1.3.3.2 หน้าอาคารที่ 7 
1.3.3.3 หน้าอาคารที่ 8 
1.3.3.4 หน้าอาคารที่ 9 
1.3.3.5 หน้าอาคารที่ 10 
1.3.3.6 หน้าอาคารที่ 11 
1.3.3.7 ศูนย์การเรียนรู้ศาสตร์พระราชา 
1..3.3.8 หอประชุม 
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1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.6.1 มหาวิทยาลัยได้โครงงานแอพพลิเคชั่นเพ่ือแนะนำตึกเรียนและรายละเอียดต่าง ๆ เทคโนโลยี AR ไป

ใช้งาน 
1.6.2 ได้สื่อในรูปแบบใหม่ในการแนะนำอาคารเรียนและอธิบายรายละเอียดของอาคารเรียน 

แก่ผู้ที่สนใจ 

2.ทฤษฎีและหลักการ

2.1 ประวัติความเป็นมาของอาคาร มหาวิทยาลัยราชมงคล สุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี 
ปัจจุบันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล สุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณ จัดการเรียน การสอน ที่อยู่ในระดับ

ตั้งแต่ ปวส. และระดับปริญญาตรี โดยจัดการเรียนการสอนบนพื้นที่ 2 แปลง คือบริเวณเขต 1 มีพื้นที่ทั้งหมด 103 
ไร่ อาคารทั้งหมดมี 12 หลัง ทำการสอนคณะบริหารธุรกิจ คณะวิศวะกรรมโยธา ตึกกิจการนักศึกษา คณะศิลปะ
ศาสตร์ และยังมีบริเวณเขต 2  ท่ีมีพื้นท่ีประมาณ 401 อาคาร 4 หลัง 

2.1.1 ประวัติความเป็นมา 
2.1.2 อาคารบริการกองบริหารทรพัยากร 
2.1.3 อาคารคณะบริหารธรุกิจและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2.1.4 อาคารคณะศลิปะศาสตร ์
2.1.5 อาคารวิศวะกรรมโยธา 

2.2 เคร่ืองมือท่ีใช้พัฒนาโครงการ 
2.2.1 Unity 3D 
2.2.2 Vuforia 
2.2.3 Adobe Premiere pro 

2.2 เคร่ืองมือท่ีเกี่ยวข้องในการพัฒนาโครงการ 
2.2.1 unity 3d 
Unity เป็นเกมส์เอนจิ้นสำหรับการสร้างเกมส์ซึ่งในช่างแรกๆ unity จะรองรับพอตเกมส์ บน window,os 

และเว็บไซต์เท่านั้น แต่ปัจจุบันได้มีการเพิ่มความสามารถของ unity ให้รองรับพอร์ทบนแพทฟอร์มอื่นๆ เกือบทุก
แพทฟอร์ม เช่น IOS Android เป็นต้น unity สามารถทำงานบนระบบปฎิบัติการ Windows และ OS โดยทำการ
โอนข้ามเครื่องด้วยการก๊อปปี้ไฟล์ดเท่าน้ัน 
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ภาพที่ 2.1 Unitv 

2.2.2 Vuforia เป็น SDK สำหรับการพัฒนาแอพ AR ซึ่ง รวมทุกอย่างไว้ใน SDK เดียว สามารถจรวจจับ
วัตถุประเดทที่ต่างกันออกไปได้เช่นรูปภาพ วัตถุ หรือตัวอักษรภาษาอังกฤษ ทั้งแบบ 2 และ 3มิติ รองรับการทำ 
Virtual Buttons การสร้างแผนที่ 3 มิติ ด้วย Smart Terrain กว่า Vuforia นั้น ก็ยังไม่มี Vuforia ถือว่าเป็นหัวใจ
หลักสำคัญเลยก็ได้ เพราะตัวแอพพลิเคช่ันนั้นต้องการฐานข้อมูล หรือ Database ในการจัดเก็บ Target หรือ มาร์ค
เกอร์ ซึ่งเป็นข้อมูลที่สำคัญในการใช้แอพพลิเคชั่น 

ภาพที่ 2.2 Vuforia 
2.2.3 โปรแกรมตัดต่อวิดิโอ เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้ในงานตัดต่อวิดิโอและบันทึกตัดต่อเสียงแพร่หลายที่สุด

สามารถผลิตผลงานได้ในระดับมือชีพ จนถึงนำไปออกสถานีโทรทัศน์ มีการแบบทำงานที่ไม่ยุ่งยากมากนัก สามารถ
จับภาพและเสียงมาวาง ลงบนไทม์ไลน์ เคลื่อนย้ายตามอิสระไม่จำกัดจำนวนครั้ง และไม่มีการสูญเสียของสญัญาณ
ภาพและเสียง ความสว่างของไฟล์วิดิโอได้มากขึ้นโดยสามารถแทนท่ีค่าสีแล้วเปรียบเทียบไฟล์เดิมได้ในหน้าต่างเดี่ยว
กัน 
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ภาพที่ 2.3 โปรแกรมตัดต่อวิดีโอ 

3.ขั้นตอนการดำเนินงาน

ขั้นตอนดำเนินงานจะเป็นการจดัทำ Story board เพื่อเป็นการจดัทำให้ให้เห็นภาะและเป็นการวางแผนท่ี
กำหนดให้งานออกมาถูกต้องและเห็นภาพมากขึ้น 

3.1 Story board อาคารกองบริหารทรัพยากรสุพรรณบุร ี
3.2 Story board อาคารคณะศิลปะศาสตร ์
3.3 Story board อาคารคณะวศิวกรรมและสถาปัตยกรรม(วิศวกรรมโยธา) 
3.4 Story board อาคารคณะบรหิารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.ผลการดำเนินงาน

จากการดำเนินงานท่ีผ่านมาการพัฒนาแอพพลิเคช่ันเพื่อแนะนำอาคารเรียนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี ด้วยเทคโนโลยีAR ที่สามารถใช้งานได้จริง ดังนั ้นจึงมีการแสดงผลของการ
ดำเนินงานทั้งหมดนี้ 
ตัวอย่างการใช้งานโปรแกรม 

4.1  ผลการผลิตสื่อวิดิโอ 
 4.1.1 วิดิโอตึกกองทุนทรัพยากรสุพรรณบรุ ี

ภาพที่ 4.1 ส่วนของวิดิโอตึกกองบริหารทรัพยากรสุพรรณบรุี 
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4.1.2  วิดิโอตึกคณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ภาพที่ 4.2 ส่วนของวิดิโอตึกคณะบริหารธรุกิจและเทคโนโลย ี

4.1.3 วิดิโอตึกสาขาวิศวกรรมโยธา 

ภาพที่ 4.3 ส่วนวิดิโอตึกของสาขาวิศวกรรมโยธา 
      4.1.4 วิดิโอตึกคณะศลิปะศาสตร ์

ภาพที่ 4.4 ในส่วนวิดิโอตึก คณะศิลปะศาสตร์ 
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สรุปผลการดำเนินงานและข้อเสนอแนะ 

ในส่วนของบทนี้จะกล่าวถึงผลของงการดำเนินงานท่ีเริม่ทำมาทั้งหมดว่ามีปัญหาในระหว่างการดำเนินงาน
อะไรบ้าง และผลสรุปของการดำเนินงานเป็นอย่างไร พร้อมบอกข้อเสนอแนะและอุปสรรค 
ต่าง ๆ ของการดำเนินการ 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 
5.2  ปัญหาและอุปสรรค 
5.3  ข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 
ต่อไปนี้จะทำให้คณุอ่าน QR - Code 4 จุดด้วยกัน ซึ่งแต่ละจดุจะมสีื่อวิดีโอต่างๆ เสมอ 1 – 2 นาที ผู้อ่านอ่าน 

QR - Code มีการอ่านท่ีช่วยให้อา่น QR - Code ได้ในมุมอับเงย 45 ซ้ายและมุมซา้ยขวา 45 จุดชมววิซึ่งแต่ละจดุเราทำ
การใส่เสียงเพื่อบรรยายเกี่ยวกับอาคารแตล่ะคณะในส่วนของจุดที่ ที่ 1 จากนั้นตึก กองทุนบริหารทรพัยากรสุพรรณบุรี ถึง
จุดที่ 2 คณะบรหิารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ จดุที ่3 วิศวกรรมโยธา จดุที่ 4 คณะศลิปะศาสตร์ 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 5.2.1 การซีดจางของสีบนมาร์กเกอร์ 

 5.2.1.1 การซีดจางของสีเมื่อสมัผสักับแสงแดดเป็นเวลานาน 
       5.2.1.2 วิธีแก้ไขคือใช้หมึกสี   

     5.2.2 ขั้นตอนการถอนในเครื่องหมาย 
 5.2.1.1 วิธีแก้ไขคือใช้เครื่องหมายเคลือบเพื่อแปะ เปลี่ยนมาใช้ป้ายอะครลิิกแบบฐานตั้งเพือ่ความเหมาะสมใน

การติดตั้ง 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
      5.3.1 ควรมีการพิมพ์แบบ pigment เพื่อไม่ใหม้ีการจางลงของสีที่มีตัวมาร์คเกอร ์
      5.3.2 ควรมีการดาวน์โหลดในระบบ IOS ด้วย 
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ภาคผนวก ก. 
คู่มือการใช้งาน 
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คู่มือการใช้งานการพัฒนาแอพพลิเคช่ันเพื่อแนะนำอาคารเรียนของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี ด้วยเทคโนโลยีAR 

ภาพที่ ก.1 แสดงภาพการเข้าสู่แอพพลิเคชั่นโดยแสดงหน้าซอฟต์แวร์ที่ใช้พัฒนา 
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ภาพที่ ก.2 แสดงภาพการส่อง QR – Code ก็แสดงวิดิโอขึ้นมา 

ภาพที่ ก.3 Marker กองบริหารทรัพยากรสุพรรณบุรี 
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ภาพที่ ก.4 Marker คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาพที่ ก.5 Marker คณะศิลปะศาสตร์ 

ภาพที่ ก.6 Marker สาขาวิศวกรรม 
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